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Controle de Versao do Documento

Quaisquer alteragoes feitas neste regulamento serdo indicadas abaixo. Por favor, consulte
o niUmero da versdo na pagina de titulo para identificar a versao.

® 3.4.8 Resolugdo de conflitos

® Regra 4 Checagem de Bola

e 8.11 “inspegdo visual”

Outubro

1.1 ® Regra 9 Checagem de Bola GV 2021

e Regra 9.4 Bolas Falhadas NAO s3o testadas novamente
e 10.16 Checagem de Bola Apds o Jogo

e 15.11.1 bolas adulteradas

e Reorganizacdo da ordem de algumas regras do jogo para a
ordem real de uma partida

e Reorganizacdo de algumas regras para adicionar clarificagao

2.0 ~ , - . GV Margo 2022
e Corregdo dos nimeros de referéncia que estavam incorretos

e Adicdo de testagem de Bola nas regras para cumprir com o0s
requisitos de bolas licenciadas

e Corrigidos os niumeros de referéncia que estavam incorretos

e 4.1.5 ponteiras NAO DEVEM ser acopladas & cadeira de rodas.

”

e 10.1 removido “infringindo a casa de langamento do oponente
e adicionando afirmacgdo que diz respeito a aquecimento em

tempos separados.

2.1 SM & MK Janeiro 2023

e 17.5 primeira frase removida, que conflitava com a regra

10.7.1, que foi refraseada.

e Adicionadas diversas frases em Vermelho para clarificar
algumas regras.
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Escopo e Aplicacao

Essas Regras Internacionais de Bocha da BISFed (Federagdo Internacional do Esporte Bocha) definem como o
esporte Bocha deve ser jogado. Essas regras aplicam-se a todos os torneios Mundiais de Bocha sancionados. Um
torneio Mundial de Bocha sancionado é um evento reconhecido como parte do Sistema de Competigao da
BISFed. Além dessas Regras Internacionais de Bocha, uma competicdao sancionada deve aplicar as regras da
BISFed a seguir:

® Regras de Classificacdo da BISFed
e Regras de Anti-Doping da BISFed
e Regras de Competicdo e Ranking da BISFed

Por favor, consulte esses regulamentos juntamente com as regras presentes neste documento para entender o
que é requerido quando se compete em um torneio Mundial de Bocha sancionado. A BISFed e o comité
organizador anfitrido podem publicar clarificagcGes das regras no Guia Técnico para um torneio em concordancia
com o Delegado Técnico da BISFed para o torneio. Uma clarificagdo da regra deve somente descrever uma
aplicagdo especifica de uma regra para aquele torneio e ndo pode alterar o significado da regra.

A BISFed reconhece que algumas situagdes que ndo estdo previstas nas regras, definidas neste documento,
podem surgir. Quaisquer circunstancias que demandem uma modificagdo nas regras antes de um torneio iniciar,
devem ser levantadas antes do comego do Torneio e confirmadas para todos os competidores no Congresso
Técnico pelo Arbitro Chefe e pelo Delegado Técnico. Qualquer circunstancia que requeira uma decisdo a ser
tomada durante um torneio serd realizada em consulta com o Arbitro Chefe e o Delegado Técnico, que terd a
decisdo final. Essas circunstancias devem ser reportadas imediatamente para a BISFed.

As Regras internacionais de Bocha da BISFed podem ser adaptadas pelas Nagdes Membras da BISFed para os
torneios de nivel nacional ou qualquer outra competicdo que nao faga parte do Sistema de Competicdo da
BISFed.

Espirito do Jogo

A ética e o espirito do Jogo sdo similares aos do ténis. A participacdo dos espectadores é bem-vinda e encorajada.
No entanto, o publico, incluindo os integrantes dos Times que ndo estiverem em jogo, sdo encorajados a
permanecer em siléncio enquanto um atleta estiver langcando a bola. Pode ser solicitado aos espectadores que
deixem o local caso apresente um comportamento inaceitavel.

Tradugdes

Uma versdo editavel das regras esta disponivel para Membros que desejem traduzi-las para outros idiomas.
Mande um e-mail para admin@bisfed.com caso deseje receber este documento. A BISFed se empenhara em
publicar documentos traduzidos, porém, de modo a evitar duvidas, a versdo em inglés é a cépia OFICIAL para
quaisquer resolucdes de conflitos.

Fotografia
N3o é permitido fotografar utilizando o flash. E permitido filmar as partidas. No entanto, tripés e cAmeras
na FOP s6 podem ser posicionados com a autorizagdo do HR ou TD.
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NOCOES BASICAS

1. Definicoes

Classificagdo

Designagdo de atletas de acordo com as Regras de Classificagdo da BISFed.

Classe

Um ou mais niveis de competi¢do dependem da classificagdo.

COA (HOC)

Comité Organizador Anfitrido.

HR, AHR, TD, ATD

Arbitro Chefe, Assistente de Arbitro Chefe, Delegado Técnico, Assistente de Delegado Técnico.

Assistente Técnico

(CA) Um individuo que auxilia o técnico. CA deve sentar-se ao lado da mesa da arbitragem.

Na Divisdo Individual, um Lado é um (1) Atleta. Na Divisdo de Pares, um Lado sdo dois (2) Atletas. Na

Lado Divisdo de Equipes, um Lado sdo trés (3) Atletas. SAs, ROs, Técnicos e CAs sdo membros adicionais
de um Lado.
Assistente . . .
b " (SA) Assistente para Atletas BC1 ou BC4 que joguem com os pés de acordo com as regras de SA.
esportivo

Operador de Rampa

(RO) Assistente de Atletas BC3 de acordo com Regras de Operadores de Rampas. Reconhecido pelo
IPC como Atleta.

Bola

Uma das bolas vermelha, azul ou Bola-Alvo (ref.: 4.7).

Bola-Alvo

A Bola- Alvo branca.

Bolas da Competicdo

Bolas de um fabricante de bolas Licenciado, fornecida pelo HOC para o uso durante o Torneio.

Langamento

E o termo utilizado para descrever o ato de langar a bola na drea de jogo. Inclui-se arremessar, chutar
ou soltar uma bola no caso do uso de um dispositivo assistivo.

Bola Nao Langada

(BNP) As bolas que um Lado n3o jogou durante um Parcial. BNP viram “Bolas Mortas”

Bola Morta

Uma bola de cor langada ou empurrada para fora dos limites da quadra; uma bola removida por um
Arbitro apés uma violacdo; ou uma bola n3o jogada devido ao tempo expirado, ou porque o Atleta
decidiu ndo jogar.

Bola de Penalizagdo

Uma bola jogada ao fim de um Parcial, concedida pelo Arbitro, para penalizar o Lado adversario por
uma Violagdo especifica.

Movimentagdo nos L
. . Mover claramente a rampa pelo menos 20 cm para a esquerda e 20 cm para a direita
dois sentidos
Todos os seus pertences devem estar na parte de tras da casa de langamento. O RO DEVE posicionar
Fora do Caminho seu equipamento de modo que ndo atrapalhe o adversério, nem seja danificado pelo oponente que
tente mové-lo. Atletas devem ficar atras da sua casa de langamento
Quando a bola é | O Atleta esta no movimento final de langar a bola. Para BC3 isto inclui o tempo em que a bola esta
langada na rampa.

Equipamento

Cadeiras de rodas, rampas, luvas, talas, ponteiras e quaisquer outros dispositivos assistivos.
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Cadeira de rodas

Cadeira de rodas, scooter, maca... Um Atleta DEVE usar uma cadeira de rodas para competir.

Dispositivo de Teste
de Rolagem

Uma Rampa de Teste Padrdo BISFed usada para verificar se as bolas rolam.

Medidor de Bolas

Um Molde Padrdo BISFed com dois orificios especificos, usado para confirmar a circunferéncia das
bolas.

Balanga

Uma balanga com a precisdo de 0.01g — usada para pesar as bolas.

Area de Aquecimento

Uma drea designada para Atletas realizarem o aquecimento antes de entrarem na Camara de
Chamada.

Camara de Chamada

Local para se registrar antes de cada jogo.

Area de Competigdo

(FOP) A area onde contém todas as quadras. Nisto se inclui as mesas onde fica o Cronometrista.

Quadra

A area cercada por linhas limitrofes. Isto inclui as casas de langamento.

Area de Jogo

A quadra, menos as casas de langamento.

Casa de Langamento

Uma de seis casas marcadas e numeradas de onde os Atletas jogam.

Linha de Langamento

A linha na quadra atras da qual os Atletas langam a bola.

Linha V Uma linha em “V” que atravessa a quadra, a qual a Bola-Alvo deve cruzar para estar em jogo.
Cruz A marca no centro da area de jogo.
Quadrado de L
L Alvo de 35cm x 35cm na Cruz para bolas de penalizagao.
Penalizagdo
T . Toda Competicdo ou Competigcdes incluindo checagem de equipamentos. A CerimOnia de
orneio
Encerramento finaliza o Torneio. Um Torneio pode conter uma ou mais Competicoes.
. Todos os jogos Individuais sdo uma Competicdo. Todos os jogos de Pares e Equipes sdo uma
Competigdo -
Competicdo.
Jogo Uma partida entre dois Lados.
Parcial Uma segdo do Jogo na qual todas as bolas sdo langadas por ambos os Lados.

Parcial Interrompido

Quando as bolas sdo movidas fora da ordem normal de jogo, seja acidentalmente ou
deliberadamente.

Parcial Reiniciado

Um Parcial interrompido que tenha sido demasiadamente afetado para que as bolas sejam
reposicionadas ou caso ndo se saiba qual a pontuagdo anterior a interrupgdo, o parcial deve ser
reiniciado.

Violagdo

Uma acgdo realizada por um Atleta, Assistente Desportivo, Operador de Rampa, Lado, Assistente de
Técnico ou Técnico que seja contra as regras do jogo e receba uma penalizagao.
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Cartao Amarelo Um cartdo amarelo de cerca de 7cm x 10cm e mostrado pelo Arbitro para anunciar um aviso.

N Um cartdo vermelho de cerca de 7cm x 10cm e mostrado pelo Arbitro para anunciar uma
Cartdo Vermelho .
desqualificagdo.

2. Tipos de Evento

Existem trés tipos de eventos no Sistema de Competicdo da BISFed:

2.1 Individual

Existem oito eventos individuais com evento masculino e feminino para cada classificagdo reconhecida (BC1,
BC2, BC3 e BC4). Os Atletas devem ser classificados na classe esportiva correspondente para competir.

Em eventos Individuais, um jogo consiste em quatro (4) parciais. Cada atleta inicia dois parciais com o
controle da Bola-Alvo sendo alternada entre os atletas. Cada atleta tem seis (6) bolas de cor e deve entrar
na camara de chamada com n3ao mais que 6 bolas vermelhas, 6 bolas azuis e 1 Bola-Alvo. O Lado que esta
com as bolas vermelhas ocupara a casa de langamento 3 e o Lado que esta com as bolas azuis ocupara a
casa de langamento 4.

Atletas BC1 e atletas BC4 que jogam com os pés terdo um Assistente Desportivo para auxilid-los em quadra. Atletas
BC3 terdao um Operador de Rampa para assisti-los. Além disto, um Técnico ou um Assistente Técnico (CA) podera
acompanhar cada Lado a quadra em todas as divisdes. O técnico/assistente técnico deverd sentar-se na area
designada, no final da quadra.

2.2 Pares

Existem dois eventos de pares, Par BC3 e Par BC4. Os atletas devem estar classificados na classe esportiva
correspondente para competir. Cada Par deve ter um atleta do sexo masculino e uma do sexo feminino.

Nos eventos de Pares BC3 e Pares BC4 um jogo consiste em quatro (4) Parciais. Cada atleta inicia um Parcial com
o controle da Bola-Alvo passando em ordem numérica da casa de langamento 2 a 5. Os atletas jogam com trés
(3) bolas de cor cada e deve entrar na cdmara de chamada com ndo mais que 3 bolas vermelhas e 3 azuis, mais
1 bola-alvo para cada par. O Lado usando bolas vermelhas ocupara as casas de lancamento 2 e 4, e o Lado usando
bolas azuis ocupara as casas de langamento 3 e 5.

Nos Pares BC3, cada atleta é assistido por um Operador de Rampa que deve obedecer as Regras do Operador de
Rampa. Um Técnico ou um Assistente Técnico pode acompanhar cada Par para a Quadra. Durante o Parcial, o

técnico /assistente técnico deve sentar-se na area designada no fim da quadra.

Um substituto para cada par sé sera permitido em Eventos Internacionais de Jovens especificos.

2.3 Equipe

Existe um evento de equipe, para classes BC1 e BC2. Os atletas devem ser classificados como atletas BC1 ou BC2.
A Equipe deve jogar a partida com trés atletas e deve ter, pelo menos um atleta do sexo masculino, uma atleta
do sexo feminino e um Atleta BC1.

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
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No evento de Equipes, uma partida consiste em seis (6) Parciais. Cada atleta comega um Parcial com o controle
da Bola-Alvo, passando em ordem numérica da casa de langamento 1 a 6. Cada Atleta possui duas (2) bolas de
cor e deve entrar na camara de chamada com ndo mais que 2 bolas vermelhas e 2 bolas azuis por atleta, mais 1
bola-alvo para a equipe. O Lado com bolas vermelhas ocupara as casas de langamento 1, 3 e 5 e o Lado com
bolas azuis ocupara as casas de langamento 2, 4 e 6.

Cada Equipe pode ter um Assistente Desportivo. Um Técnico ou um Assistente Técnico pode acompanhar cada
Equipe para a Quadra. Durante o parcial, o técnico/assistente técnico deve sentar-se na area designada no fim
da quadra.

Os substitutos para cada equipe somente serdo permitidos em Eventos Internacionais de Jovens especificos.

3. Configurag¢ao do Torneio

3.1 AQUADRA

A superficie deve ser plana e macia (por exemplo: cimento polido, piso de madeira, borracha natural ou
sintética). A superficie deve ser limpa. Nada que possa alterar a superficie de jogo pode ser utilizado (como por
exemplo, pé de qualquer tipo).

As dimensdes da Quadra sdo 12.5m x 6m, com a area de langamento dividida em seis casas de langamento.
Todas as medidas das linhas limitrofes sdo feitas da parte interna da linha. As linhas que dividem as casas de
langamento e as linhas da cruz sdo marcadas com uma caneta fina, com a fita dividida igualmente para ambos
os lados da marca. A linha de langamento e a linha V serdo posicionadas dentro da area ndo valida para a Bola-
Alvo (ref.: Layout da Quadra de Bocha no verso deste regulamento).

Todas as marcagGes da quadra podem ser entre 1.9cm e 7cm de largura e devem ser facilmente reconhecidas.
Fita adesiva pode ser usada para marcar as linhas. Fitas grossas, 4cm —7cm de largura, serdo usadas para marcar:
as linhas de marcacgdo externas, linha de lancamento, e a linha V. Fitas finas, 1.9 a 2.6cm de largura, devem ser
usadas para: as linhas que dividem as casas de langamento, o quadrado de penalizagdo. O tamanho de dentro
do quadrado de penalizagdo é de 35cm x 35cm. Fita fina deve ser colocada na parte de fora do quadrado de
penalizagdo de 35cm.

3.2 PLACAR

O placar deve ser posto em uma posicao onde todos os Atletas competindo na partida, possam vé-lo claramente.

3.3 EQUIPAMENTO DE MEDIGCAO DE TEMPO

O equipamento de medicdo de tempo deve ser eletrénico.

3.4 INDICADOR DE COR VERMELHA/AZUL

O indicador de cor é uma raquete colorida, usada pelo Arbitro para mostrar que Lado (vermelho ou azul) jogara
em seguida. O Arbitro usa a raquete e seus dedos para indicar o resultado no fim de cada Parcial e no fim do
jogo.

3.5 DISPOSITIVOS DE MEDICAO

Moldes das medidas da bola sdo usados para mensurar a circunferéncia das bolas de bocha. Dispositivos,
incluindo trena, compasso, escalimetro e lanterna sdo usados pelos Arbitros para medir as distancias em quadra.

4 Checagem de Equipamentos
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Todos os testes de dispositivos necessarios para conduzir um torneio devem ser aprovados pelo Delegado
Técnico da BISFed e/ou Arbitro Chefe de cada evento sancionado.

Uma checagem de equipamento deve ocorrer no inicio do torneio para os equipamentos a seguir:

Cadeiras de Rodas

Rampas

Ponteiras

Luvas

Talas

Dispositivos de Comunicagdo

O Arbitro Chefe e/ou seu designado conduzira as checagens no tempo determinado pelo Delegado Técnico. Isto
deve acontecer 48 horas antes da competicdo comecgar. O equipamento checado e aprovado receberda um
adesivo ou selo oficial para cada item, incluindo um adesivo para todas as se¢des da rampa. Luvas, talas ou
outros dispositivos similares que o Atleta use na quadra precisam de documento de aprovagdo de um
Classificador, que deve ser levado para a Checagem de Equipamento e para a Camara de Chamada. Os atletas
que usam dispositivos de comunicagdo no FOP devem ter esses dispositivos aprovados na Checagem de
Equipamentos e deve receber um adesivo/selo oficial. Um dispositivo de comunicagdo sé serd aprovado se for
essencial para que o atleta se comunique com o arbitro, para instruir seu assistente, dentro do que é permitido
em regra para comunicacdo em quadra ou se for necessdrio para movimentar sua cadeira de rodas.

Ndo serdo permitidas solicitages de verificagdo de quaisquer itens apds a checagem de equipamentos.

O equipamento esta sujeito a checagens aleatérias em qualgquer momento durante o torneio, a critério exclusivo
do Arbitro em quadra ou do Arbitro Chefe. Se o equipamento usado em quadra se encontra fora dos conformes,
um cartdo amarelo serd dado ao Atleta (ref: 15.9.8). Se um equipamento do Atleta (cadeira de rodas, rampa,
luvas, talas ou outros dispositivos) reprova os critérios, em uma segunda ocasido na checagem aleatéria, este
Atleta receberd um segundo cartdo amarelo e perdera a partida atual.

4.1 DISPOSITIVOS AUXILIARES

Dispositivos Auxiliares como rampas e ponteiras, que sdo usadas por Atletas da Classe BC3, sdo itens que devem
ser aprovados na Checagem de Equipamentos em cada torneio. Luvas e/ou talas usadas por qualquer Atleta, em
sua mado de langamento, devem ter documento de aprovagao da Classificagdo que deve ser levado para a
Checagem de Equipamentos e Camara de Chamada.

4.1.1 A rampa, quando deitada de lado, deve caber dentro de uma 4rea medindo 2.5m x 1m. Essa drea é
tridimensional; nenhuma parte da rampa pode pairar sobre quaisquer linhas. As rampas devem ter sua base e
todas as extensdes estendidas ao seu maximo durante a medigdo. Isso inclui qualquer dispositivo que segure a
bola no lugar além da extensdo da rampa. DEVE ser impossivel para a rampa estender além do limite maximo,
caso contrario ela estd ilegal. Marcas ou linhas para indicar a extensdo maxima permitida de qualquer parte da
rampa ou suporte da bola NAO serdo permitidos.

4.1.2 Para prevenir danos, somente o Operador de Rampa ou o Técnico pode manipular a rampa durante a
checagem de equipamentos. Uma vez aprovada na Checagem de Equipamento, o Arbitro aplicard o adesivo ou
selo de validagao fornecido pelo HOC para a Competi¢do a todos os equipamentos aprovados.

4.1.3 Uma rampa ndo deve conter qualquer dispositivo mecanico que ajude na propulsdo, acelere ou desacelere
a bola; ou ajude na orientagdo da rampa (ex.: raios lasers, niveis, freios, dispositivos de mira, mira telescépica
etc.). Dispositivos mecanicos como estes ndo sdo permitidos na Camara de Chamada ou na Area de Competico.
Uma vez que o Atleta libera a bola, nada deve obstruir a bola de forma alguma. Um topo elevado ndo é permitido.
Um acessorio fixo ou temporario na rampa ndo pode ser usado para avistar/apontar/orientar a rampa. Isso inclui
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aros, anéis e suportes. Qualquer trilho de orientagdo ou outra saliéncia ndo pode exceder a altura (diametro)
da bola. O trilho de orientac¢do superior/inferior ndo deve exceder a altura dos trilhos laterais.

4.1.4 No momento do langamento de uma bola, a rampa ndo pode sobrepor nenhuma porg¢do da linha de
langamento (Imagine a linha como uma parede sdélida que ndo pode ser tocada ou penetrada).

4.1.5 N3o existe restricdo quanto ao comprimento de ponteira usada pelo Atleta para langar a bola da rampa. A
ponteira deve estar em contato direto com o(a) Atleta (cabega, boca, brago, perna etc.). As ponteiras devem
estar diretamente em contato com a bola e o Atleta apenas no momento do lancamento da bola. NAO é
permitido que a ponteira esteja acoplada a cadeira de rodas durante o langamento (ref.: 15.5.4.). O langamento
da bola deve ser causado pela agdo do Atleta usando a ponteira. E aceitavel que o(a) atleta mova sua cadeira de
rodas por conta prépria quando estiver em contato com a bola para realizar o langamento. Levantar ou abaixar
uma barreira ndo é permitido. Cordas, fitas, tiras de tecido etc., ndo sdo ponteiras. As ponteiras aprovadas
receberdo adesivos de validagao.

4.1.6 Depois que o Arbitro apresentar a Bola-Alvo e antes de lancar a Bola-Alvo, o Atleta que lancara deve mover
claramente sua rampa pelo menos 20 cm para a esquerda e 20 cm para a direita - doravante denominado
“movimento nos dois sentidos” (ref.: 15.5.9). (Isso garante que o Operador de Rampa ndo auxiliard no
alinhamento do primeiro lancamento, enquanto o Arbitro estiver ocupado). A rampa NAO podera ter marcas ou
quaisquer dispositivos para indicar a posi¢do inicial da rampa para a Movimenta¢do nos dois sentidos (ex.
marcagdes graduadas na coluna NAO s3o permitidas)

Para os Parciais de desempate, tanto em jogos Individuais quanto em jogos de Pares, cada Atleta deve fazer o
movimento nos dois sentidos antes do seu primeiro langamento (para Pares, este movimento é em simultaneo),
mas somente depois que o Arbitro indicar que é sua vez (ref.: 13.5). A rampa também deve submeter-se a
movimentagdo nos dois sentidos antes de langar qualquer bola de penalizagao.

Os atletas que tém bolas restantes, devem reorientar a rampa antes de fazer seu langamento, fazendo o
movimento nos dois sentidos quando eles ou seu par retornam da area de jogo (para Pares, isso é uma
movimentagdo simultanea —ambos os Atletas DEVEM mover suas rampas antes de lancarem a bola). Se o Atleta
n3o tiver bolas restantes, ele/ela ndo precisa fazer esta movimentacio (ref.: 15.5.10).

N&do é necessario mover a rampa entre os outros langamentos.

4.1.7 Um Atleta pode usar mais que uma rampa e/ou ponteira durante o jogo. Todos os dispositivos auxiliares
devem permanecer dentro da casa de langamento do atleta durante todo o Parcial ou estar posicionado com
seguranga na cadeira de rodas do(a) atleta. Se o Atleta deseja usar quaisquer itens (garrafas, casacos, broches,
bandeiras...) ou outro equipamento (ponteira, rampa ou extensdo para a rampa...) durante o Parcial, esses itens
devem estar no chdo dentro da casa de langamento do(a) Atleta ou posicionado com seguranga na cadeira de
rodas do(a) atleta no comego do Parcial. Se um item é retirado da casa de langamento do Atleta durante um
Parcial, o Arbitro julgara de acordo com a regra 15.7.1, 15.7.4.

4.1.8 Se o equipamento de um jogador quebrar durante um jogo, o Arbitro parara o cronémetro e o Lado em
questdo, receberd dez (10) minutos de tempo técnico para consertar o equipamento. Em jogos de Pares, um
Atleta pode dividir a rampa com seu/sua companheiro(a) se necessério. Uma substituicio de rampa ou cadeira
de rodas pode ser feita apenas entre os Parciais, desde que o item para substituicdo tenha o adesivo/selo da
competicdo de validacdo. O Arbitro Chefe deve ser notificado de qualquer substituicdo. As substituicdes podem
vir de fora da FOP (ref.: 4.2.2; 19.). Um Lado possui apenas um tempo técnico por partida.

4.1.9 Os Atletas que precisam da assisténcia de luvas ou talas em suas mdos de langamento, ou usar qualquer
outro tipo de subsidio, devem ter um documento de aprovagao da Classificagdo para que possa usar esses itens.
O documento da Classificacdo é vélido de acordo com a duragdo indicada no documento. (A classificacdo pode
ser permanente ou tempordria.)

4.2 CADEIRA DE RODAS

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 101 New Cavendish Street, London W1W 6XH, United Kingdom

Page 10 of 39
Date: 28 March 2022



> 4
®

BISFed
BISFed International Boccia Rules — 2021 - 2024 (v.2.0)

4.2.1 Os competidores devem estar sentados em uma cadeira de rodas para competir. Scooters ou macas/camas
(com documento de aprovagdo da Classificagdo) também podem ser usados. Ndo ha restricdo quanto a altura
do assento dos Atletas BC3, contanto que eles estejam sentados quando langarem a bola. Para todos os outros
atletas, o maximo de altura do assento é de 66cm do chdo ao ponto mais baixo, onde a nadega do Atleta esta
em contato com a almofada do assento. (ref.: 15.7.3)

4.2.2 Se uma cadeira de rodas quebrar durante um jogo, o crondmetro deve ser parado e o Lado recebera dez
(10) minutos de tempo técnico por jogo para fazer reparos. Se a cadeira de rodas ndo pode ser consertada, o
Atleta pode substituir, entre os parciais, a cadeira de rodas quebrada por outra cadeira de rodas aprovada ou
deve continuar a jogar com a cadeira de rodas quebrada. Quaisquer bolas que o atleta ndo puder jogar se
tornarao bolas mortas.

4.2.3 Caso haja questionamento envolvendo a cadeira de rodas, o Arbitro Chefe, juntamente com o Delegado
Técnico decidirdo a sentenga. Sua decisdo é a final.

4.3 Adaptacgoes para cadeira de rodas.

4.3.1 Os Atletas tém permissdo para usar suportes posturais em suas cadeiras de rodas de competi¢cdo com o
propdsito dar suporte, estabilizando o seu corpo. Esses suportes podem incluir correias pélvicas, correias ou
arneses peitorais, correias de tornozelo, pomo, correias de perna/pé, suportes toracicos. Este tipo de suporte
deve ser revisado, aprovado e documentado durante o processo de Classificagao.

4.3.2 Qualquer dispositivo adicional, adicionado a cadeira de rodas do Atleta especifica para o esporte, sera
revisado por ambos, Arbitros e Classificadores. NENHUM dispositivo adicional pode ser adicionado a cadeira de
rodas esportiva que forneca estabilidade adicional, ou controle ou direcione o Membro Superior/Membro
Inferior (MS/MI) quando estiver lancando a bola.

4.3.3 Um Arbitro ou Classificador tem autoridade para pedir ao Atleta para remover qualquer dispositivo
adicional ndo documentado, por considerar que dé ao Atleta, uma vantagem injusta no momento do langamento
da bola para a area de jogo (ex.: um guia externo que auxilia na dire¢do de um arremesso/chute /langamento).

5. BOLAS DE BOCHA

Em competi¢des sancionadas pela BISFed, cada atleta ou Lado pode usar somente suas bolas de cor. Um kit de
bolas de bocha consiste em seis bolas vermelhas, seis azuis e uma bola-alvo branca. Somente um kit completo
por Lado é permitido na camara de chamada. Na Divisao Individual, cada Atleta pode usar sua prépria bola-alvo.
Na Divisdo de Pares e Equipes, cada Lado deve usar apenas uma bola-alvo. Se um atleta ou Lado ndo levar suas
bolas para a Camara de Chamada, as bolas da competigdo serdo providenciadas para ele(s).

Para ser considerada legal, uma bola de bocha deve respeitar os critérios a seguir:

5.1 Fabricacao

A partir de 1 de janeiro de 2023, a bola deve ser de um fabricante licenciado. A bola deve ser marcada com a
logotipo oficial do fabricante e a logotipo de licenciamento oficial da BISFed. Antes de 1 de janeiro de 2023, as
bolas licenciadas serdo somente exigidas nos eventos a seguir:

e Campeonato Mundial de 2022
e Copas do Mundo 2022

Caso um fabricante licenciado deseje adicionar bolas de bocha a variedade ja aprovada pela BISFed, estas bolas
s6 poderdo ser liberadas para venda e uso apds encerrar o ultimo evento de nivel Principal ou de Qualificacdo
(ver se¢do 1.3 no Manual de Competigao e Ranking) do calendario anual.
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Uma bola deve pesar 275 g. +/- 12 g e a circunferéncia da bola deve ser de 270 mm +/- 8mm.
As bolas devem ter uma cor definida de vermelho, azul ou branco e cada cor deve estar de acordo com a escala
de cores aceitas pela BISFed e disponibilizadas aos fabricantes.

Uma bola deve ser de natureza esférica e construida usando painéis de tamanhos uniformes. Os painéis devem
ser costurados uniformemente, para definir a forma esférica. Todos os painéis devem ser do mesmo tipo de
material.

Uma bola deve ser construida com materiais com caracteristicas de baixo alongamento e elasticidade, incluindo
vinil, poliuretano, couro, couro sintético, camurga ou outro material semelhante.

Uma bola deve ser preenchida devem ser granulos ou pellets de polietileno de tamanho uniforme ou outro
plastico semelhante ou materiais inertes naturais. Os materiais ndo podem ser condutores, metdlicos e
magnéticos.

5.2 Condigao

Uma bola deve estar em bom estado. Em bom estado significa apta para o propdsito pretendido, de qualidade
satisfatdria, ndo danificada e capaz frente a qualquer padrao de desempenho definido. A logotipo do fabricante
e a logotipo da BISFed devem ser visiveis e identificaveis.

Uma bola ndo pode ser adulterada e sera considerada adulterada se for diferente da bola original enviada pelo
fabricante licenciado, exceto quando a diferenca for devido ao desgaste e rasgo normal ou preparagdo aceitavel
para o jogo. Qualquer coisa que altere a propriedade da superficie ou material de preenchimento da bola e que
possa ser vista ou sentida sera considerada adulteragdo (por exemplo, costura que foi substituida, exceto como
descrito abaixo.)

Desgaste normal é o declinio esperado na condigdo de uma bola por uso tipico, como ser repetidamente langada
em quadra. Por exemplo, pode haver um padrdo de desgaste devido ao estilo de langamento ou pegada utilizada
pelo atleta, ou onde uma bola interage com um ponto consistente na rampa ou ponteira, como um padrao
circular em uma bola alinhada com a seta/marcador.

A preparacgdo aceitavel para o jogo é a manutengdo da bola para que permanega em um bom estado, como a
manutengdo do peso e maciez desejada de uma bola. Por exemplo, a bola pode ser amaciada ou os mesmos
pellets ou granulos que foram originalmente usados na bola podem ser substituidos para manter o peso.

A superficie da bola ndo deve apresentar qualquer perfuragdo ou cortes visiveis. A bola ndo deve ter furos nos
cantos (vértice) dos painéis quando comparada com uma bola original ou mais de duas areas de delaminagao.
Delaminacgdo significa que parte do painel esta se dividindo em camadas. Qualquer area Unica de delaminagdo
deve ter menos de 1 cm de comprimento. O comprimento total de todas as areas da delaminagdo ndo podem
exceder 2 cm.

A superficie da bola deve estar livre de adesivos, decalques ou transfers. Uma bola pode ser marcada com caneta
ou marcador com o propésito de identifica-la (ex., nimeros ou letras) e/ou com o propédsito de identificar como
a bola deve ser usada (ex., um ponto ou seta). A cor original do painel deve ser identificavel em torno de qualquer
marca adicionada ao painel. N3o deve haver quaisquer marcag¢des sobre ou através das costuras, para que a
costura ainda possa ser vista e inspecionada. Nao deve haver quaisquer marca¢des sobre o logotipo de
aprovacao do fabricante ou da BISFed.

A superficie da bola ndo deve ter substancias aplicadas a ela. Isso inclui adesivos, colas ou quaisquer substancias
de baixo atrito, como dleo ou graxa. A superficie da bola ndo deve ter nenhuma abrasdo aplicada que nao resulte
do uso normal de uma bola. Ndo deve haver marcas de arranhdes visiveis ou areas de atrito, lixamento ou
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raspagem que resultem em diferencas significativas na textura da bola. Ndo deve haver abrasdes ao longo do
comprimento de uma ou mais costuras.

A bola ndo deve ter fios rasgados ou faltando e ndo mais do que dois pontos que foram costurados novamente.
A costura deve ser igual a costura original do fabricante e deve ser consistente em toda a bola.

5.3 Bolas Confiscadas

Se uma bola reprovar na verificagdo de bola antes do jogo ou depois do jogo, a bola sera confiscada. Uma vez
que uma bola é confiscada, apds checar com o HR/AHR, o IR ird confirmar se hd uma suspeita de que a bola
tenha sido adulterada ou ndo. Apenas se existir a suspeita, um painel composto de trés pessoas ira revisar a bola
confiscada. O painel deve ser composto por pelo menos dois das opgdes a seguir, Arbitro Chefe, Assistente do
Arbitro Chefe, Delegado Técnico ou Assistente do Delegado Técnico. O terceiro membro pode ser um Arbitro
Internacional que ndo esteve envolvido na decisdo inicial. Este painel serd formado imediatamente apds a
decisdo de confiscar uma bola. Se a decisdo inicial de confiscar a bola for tomada na cdmara de chamada, o
painel deve revisar a bola enquanto a partida esta sendo disputada e chegar a uma decisdo ao final da partida.
Caso a decisdo inicial de confiscar a bola seja tomada no fim da partida, o painel deve revisar a bola antes que o
resultado da partida seja confirmado.

O painel revisara a decisdo inicial de confiscar a bola e realizara mais testes para determinar se uma bola foi
adulterada ou é apenas uma 'bola falhada'. O painel avaliard a bola e revisard a decisao inicial repetindo os
procedimentos de teste antes do jogo. O painel pode usar dois testes adicionais para avaliar se a bola foi
adulterada:

e Teste de Agulha/Sonda
e Teste de Atrito

Se, apos o painel analisar uma bola, for decidido que ela ndo foi adulterada, a bola serd retida até o final do
torneio e depois, serd devolvida ao atleta.

Se, apds o painel analisar uma bola, for decidido que a bola foi adulterada, o painel concedera um cartdo
vermelho e o atleta sera desclassificado do torneio. O atleta também sera reportado sob o Cédigo de Etica da
BISFed, para a Comissdo de Etica da BISFed. A(s) bola(s) adulterada(s) sera(3o) retida(s) pela BISFed como
evidéncia para a Comissdo de Etica da BISFed. Por favor, consulte o Cédigo de Etica da BISFed para obter mais
informac&es sobre o processo da Comiss3o de Etica.

PREPARACAO ANTES DO JOGO
6. Aquecimento

6.1 Antes de comecar cada jogo, os Atletas terdo um periodo de aquecimento em uma Area de Aquecimento
designada. Durante o periodo de competicdo, a Area de Aquecimento somente deverd ser usada pelos
competidores que disputardo a proxima rodada. Atletas e Assistentes dos Atletas (Técnico/CA, SA, RO) somente
entrardo na Area de Aquecimento e prosseguirdo para sua quadra de aquecimento designada, dentro do seu
tempo programado. (ref.: 15.9.1)

6.1.1 Periodo de Aquecimento: para as primeiras partidas do dia, a Area de Aquecimento abrird 90 minutos antes
do horario programado para o inicio da primeira partida e fechara 5 minutos antes da Camara de Chamada abrir
para as primeiras partidas. Para as partidas seguintes desse mesmo dia, a Area de Aquecimento abrira quando a
Camara de Chamada fechar para as partidas anteriores e fechard 5 minutos antes da Camara de Chamada abrir
para essas partidas. Quando a Camara de Chamada fechar para as ultimas partidas do dia, os Atletas que ndo
jogaram durante o dia podem usar a Area de Aquecimento para treinar por 60 minutos. O TD pode ajustar o
periodo de acesso a Area de Aquecimento a fim de permitir uma utilizagdo razoavel e acomodar o cronograma
da competicdo. Os participantes serdo informados sobre quaisquer mudancgas do horario programado.
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6.2 Atletas podem ser acompanhados até a Area de Aquecimento pelo nimero maximo de pessoas a seguir:
(ref.: 15.9.1):

BC1: 1 Técnico (ou 1 Assistente Técnico), mais 1 Assistente Desportivo

BC2: 1 Técnico (ou 1 Assistente Técnico), mais 1 Assistente Desportivo

BC3: 1 Técnico (ou 1 Assistente Técnico), mais 1 Operador de Rampa

BC4: 1 Técnico (ou 1 Assistente Técnico), mais 1 Assistente Desportivo

Par BC3: 1 Técnico (ou 1 Assistente Técnico), mais 1 Operador de Rampa por Atleta
Par BC4: 1 Técnico (ou 1 Assistente Técnico), mais 1 Assistente Desportivo

Equipe (BC1/2): 1 Técnico (ou 1 Assistente Técnico), mais 1 Assistente Desportivo

6.3 Caso seja necessario, um tradutor e um fisioterapeuta/massagista terapéutico, por pais, podem entrar na
Area de Aquecimento. Esses individuos ndo podem auxiliar como se fossem técnicos.

7. Camara de Chamada

7.1 Um reldgio oficial estard situado proeminentemente na entrada da Camara de Chamada.

7.2 Os atletas podem ser acompanhados até a Camara de Chamada pelo nimero maximo de pessoas a seguir:

BC1: 1 Técnico (ou 1 Assistente Técnico), mais 1 Assistente Desportivo

BC2: 1 Técnico (ou 1 Assistente Técnico)

BC3: 1 Técnico (ou 1 Assistente Técnico), mais 1 Operador de Rampa

BC4: 1 Técnico (ou 1 Assistente Técnico) (mais 1 Assistente Desportivo se o Atleta joga com o pé)
Par BC3: 1 Técnico (ou 1 Assistente Técnico), mais 1 Operador de Rampa por Atleta

Par BC4: 1 Técnico (ou 1 Assistente Técnico) (mais 1 Assistente Desportivo se o Atleta joga com o pé)
Equipe (BC1/2): 1 Técnico (ou 1 Assistente Técnico), mais 1 Assistente Desportivo

7.3 Antes de entrar na Camara de Chamada, cada Atleta, cada Assistente Desportivo, cada Operador de Rampa,
deve mostrar os nimeros de jogador e suas credenciais. Os Técnicos (ou Assistentes Técnicos) devem mostrar
suas credenciais. O nimero do Competidor deve estar claramente visivel quando de frente e pode ser fixado no
competidor ou em sua cadeira de rodas. Os ROs devem usar o numero que corresponde ao Atleta que eles estdo
auxiliando, claramente visivel em suas costas. Todos os outros SAs devem ter o nimero fixado ao peito. Na
Divisdo de Equipes, o SA pode usar o niumero de qualquer um dos Atletas BC1 no jogo. O ndo cumprimento deste
requisito resultard na recusa da entrada na Camara de Chamada.

7.4 O registro para todas as partidas é feito na mesa da Camara de Chamada, que fica na entrada da Camara de
Chamada. O Lado que ndo estiver presente na Camara de Chamada no prazo, perderd a partida.

7.4.1 Para Divisdo Individual, todos os Atletas devem se registrar entre trinta (30) e quinze (15) minutos antes
do horario programado para o inicio da partida em que eles estdo agendados para participar.

7.4.2 Para a Divisdo de Pares e Equipes, todos os Atletas devem se registrar entre quarenta e cinco (45) e vinte
(20) minutos antes do horario programado para o inicio da partida em que eles estdo agendados para participar.

7.4.3 Cada Lado (Individual, Equipe ou Par, incluindo qualquer SA/RO e Técnico/CA) deve se registrar junto e
levar todos os seus equipamentos e bolas com eles. Cada Lado pode levar para a Camara de Chamada somente
0s itens necessarios para competir.

7.5 Uma vez registrados e dentro da Camara de Chamada, Atletas, Técnicos/CA e SA/RO ndo podem sair da
Camara de Chamada. Se o fizerem, eles ndo serdo permitidos a retornar e ndo poderdo participar deste jogo
(regra 7.12 é uma excec¢do.). Quaisquer outras excecdes podem ser consideradas pelo Arbitro Chefe e/ou
Delegado Técnico.

7.6 Todos os Lados devem permanecer na Camara de Chamada, em sua respectiva area de quadra,
imediatamente apds terem feito o seu registro. Caso um Atleta precise jogar 2 partidas seguidas, o Técnico/CA
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ou Chefe de Equipe pode, com a permissdo do TD, registrar o Atleta no jogo seguinte. Isso inclui jogos
eliminatdrios, quando a progressdo do Atleta para o nivel seguinte ndo deixa tempo suficiente para cumprir as
determinagdes de tempo da Camara de Chamada.

7.7 No tempo determinado, as portas da Camara de Chamada serdo fechadas e nenhuma pessoa, equipamento
ou bolas entrara ou participara do jogo (exce¢des podem ser consideradas pelo Arbitro Chefe ou designado).

7.8 Arbitros para cada partida entrardo na Cimara de Chamada para se preparar o jogo, o mais tardar, quando
a porta da Camara de Chamada se fechar.

7.9 Os Atletas podem ser convidados a mostrar o seu nimero de jogador, credencial e documento de
Classificacdo para o Arbitro.

7.10 Todos os equipamentos serdo verificados na Camara de Chamada para verificar se o equipamento recebeu
um adesivo oficial para ser usado no torneio. Qualquer equipamento que reprove na checagem nao podera ser
usado em quadra e recebera um cartdo amarelo.

7.11 Lancamento da moeda - o “cara ou cora” sera realizado na Camara de Chamada. O Arbitro langara a moeda
em “cara ou coroa” e o Lado vencedor escolhera se jogara com vermelho ou azul. Os Lados terdo permissao para
gentilmente examinar (com cuidado e sob a supervisdo do Arbitro) as bolas de Bocha do Lado oponente, depois
do “cara ou coroa”.

7.12 Caso haja um atraso no cronograma, enquanto a Camara de Chamada esta em operacio, o Arbitro Chefe
ou alguém designado, pode concordar com o pedido para ir ao banheiro segundo as seguintes diretrizes:

e o outro Lado do jogo deve ser informado;

e um membro da administracdo deve acompanhar este Atleta;

® 0 Atleta deve retornar para a Camara de Chamada dentro de dez (10) minutos; ndo retornar a tempo
resulta em perda do jogo.

7.13 A regra 7.4 ndo serd aplicada caso a Organizagdo Anfitrid cause o atraso. Se as partidas estdo atrasadas, o
HOC notificard os Chefes de Equipes o mais rapido possivel de forma escrita e o TD revisard o cronograma.

7.14 Os tradutores sé podem entrara na Camara de Chamada ou FOP, se o Arbitro solicitar. O tradutor deve estar
presente na area designada, para que seja elegivel para entrar na Camara de Chamada ou FOP.

8. Checagem de Bolas Antes do Jogo

Cada atleta ou Lado deve apresentar suas bolas na Camara de Chamada para serem testadas antes de cada
partida. Os testes confirmarao que cada bola atende aos critérios que definem a construcdo e a condigdo de uma
bola de bocha legal.

ApOds o “cara ou coroa”, haverd um teste para cada uma das sete (7) bolas que cada lado usara durante o jogo
(ex., bola-alvo mais seis bolas de color) para cada quadra. Os testes que serdo realizados na cdmara de chamada
sdo:

Inspegdo da Bola

Teste de Rolagem

Teste de Circunferéncia

Teste de Peso

Teste de Detecgdo de Metal

O procedimento para estes testes pode ser encontrado no Manual de Procedimentos do Arbitro.
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Se uma ou mais bolas reprovarem em um ou mais desses testes, a bola reprovada sera confiscada do atleta e o
atleta receberd um cartdo amarelo. Uma bola vermelha ou azul que reprovou ndo sera substituida. Uma bola-
alvo reprovada sera substituida por uma bola-alvo da competigcdo equivalente, selecionada pelo arbitro.

O atleta ou Lado jogara com quaisquer bolas restantes que tenham passado em todos os testes da camara de
chamada. Se um Atleta tiver mais de uma bola rejeitada durante a mesma verificagdo, a infragdo incorrerd em
apenas um cartdo amarelo; mas o Atleta jogara com uma bola a menos para cada bola confiscada.

Se a(s) bola(s) de um Atleta reprova(m) nos critérios durante a verificagdo de bola para uma partida subsequente,
esse Atleta recebe um segundo cartdo amarelo e perdera a partida de acordo com as regras 15.10.2 e 15.10.3.

Atletas, SAs/ROs e Treinadores/Assistentes Técnicos podem observar a checagem de bola. Se uma bola reprovar,
o teste ndo é repetido, a menos que o arbitro ndo tenha seguido o procedimento de teste corretamente.

Para as DivisGes de Pares e Equipes, os Atletas devem identificar o equipamento e as bolas de cada Atleta na
Camara de Chamada para que, se um item reprovar em uma checagem, possa ser associado corretamente ao
Atleta. Se a posse ndo for admitida, o capitdo joga com o menor niimero de bola(s) (ref.: 15.9.2).

Uma vez que a checagem da cdmara de chamada seja concluida, o arbitro retera as bolas até que ambos os lados
cheguem a quadra e as distribuira depois que todas as bolsas sejam guardadas na mesa de pontuacdo.

NA QUADRA
9 Fungoes e Responsabilidades
9.1 Atleta

O atleta é o individuo que estd no controle do langamento da bola. Ele/ela deve impulsionar a bola sem
assisténcia, sem nenhum contato com ninguém durante o langamento da bola.

9.1.1 Responsabilidades do Capitao

9.1.1.1 Nas DivisGes de Pares e Equipes, cada Lado é liderado por um capitdo em cada partida. A letra “C”,
claramente visivel para o Arbitro, deve identificar claramente quem é o capitdo para o Arbitro. Cada capitso,
clube ou pais é responsavel por providenciar o “C”. O capitdo atuara como responsavel da Equipe/Par e assumira
as seguintes responsabilidades:

9.1.1.2 Representar a Equipe/Par no “cara ou coroa” e decidir se joga com bolas vermelhas ou azuis.

9.1.1.3 Decidir qual integrante da Equipe/Par deve lancar durante o jogo, incluindo quaisquer bolas de
penalidade.

9.1.1.4 Solicitar um tempo técnico ou médico. O Técnico, SA, RO, ou CA também pode solicitar um tempo técnico
ou tempo médico.

9.1.1.5 Reconhecer a decisdo do Arbitro em um processo de pontuag3o.
9.1.1.6 Conversar com o Arbitro em uma situacdo de Parcial interrompido ou quando ha um conflito.

9.1.1.7 Assinar a sumula ou nomear alguém que assine em seu lugar. A pessoa que assinar, deve assinar o seu
proprio nome. Ao usar sumula eletronica, o Atleta pode confirmar o documento clicando em “OK” ou dar
consentimento ao marcador ou Arbitro para clicar em “OK” em seu nome.
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9.1.1.8 Resolvendo um conflito. Como descrito na Regra 16.1, o capitdo/atleta é quem deve pedir por
esclarecimentos. O Técnico, CA ou SA/RO também podem falar com o arbitro, com sua permissdo, durante o
conflito. Caso necessite de tradugdo, um tradutor também pode participar, segundo as Regras 17.8 e 17.9

9.2 Assistentes do Atleta
9.2.1 Operador de Rampa

Um Operador de Rampa é reconhecido como Atleta e deve estar em conformidade com as regras aplicadas aos
Atletas, com excecdo do que se refere a Classificacdo. Neste Regulamento, os Operadores de Rampa devem
seguir as regras atribuidas aos Operadores de Rampa. Quanto “Atleta” for mencionado no Regulamento, isto se
refere ao(s) individuo(s) que langa(m) a bola. O Operador de Rampa deve respeitar a Politica da BISFed na
Nacionalidade dos Competidores. O RO deve auxiliar apenas um Atleta. O RO deve ser a mesma pessoa pela
competicdo inteira; a menos que o RO adoeca. Caso fique doente, o RO pode ser substituido. Para que uma
substituicdo seja permitida, um documento médico confirmando a doencga deve ser providenciado ao HR e a
mesa de InformacgGes da Competicdo deve ser notificada antes da abertura do aquecimento em quadras da
partida em questdo. O oponente deve ser notificado sobre a substituicdo imediatamente quando o aquecimento
nas quadras for liberado. Qualquer RO substituto deve ter uma licenca de RO BC3 e deve ter concluido o
treinamento de antidoping.

Os Operadores de Rampa auxiliam Atletas BC3 operando a rampa sob as instrucdes do Atleta. Operadores de
Rampa devem posicionar-se dentro da casa de langcamento do seu Atleta e ndo pode olhar para a 4rea de jogo
durante os Parciais. Operadores de Rampa realizam fungdes tais como:

® Posicionar a rampa — quando é solicitado — pelo Atleta;

Ajustar ou estabilizar a cadeira do Atleta — quando é solicitado — pelo Atleta;

Ajustar a posicao do Atleta — quando é solicitado — pelo Atleta;

Arredondar e /ou entregar a bola ao Atleta — quando é solicitado — pelo Atleta;
Executar agGes rotineiras antes ou apds os langamentos;

Recolher as bolas apés cada Parcial — quando o Arbitro pega a bola e fala, “um minuto!”
Transmitir conversas entre Atleta e Arbitro — com a permissdo do Arbitro

NAO deve entrar na area de jogo sem permissdo (ref.: 15.9.7)

DEVE estar fora da casa de langamento do oponente

Quando a bola esta sendo langada, o Operador de Rampa (ref.: 15.5.5)

® ndo deve ter contato fisico direto com o Atleta (ndo encostar no Atleta de jeito nenhum)
® nado deve ajudar o Atleta impulsionando ou ajustando a cadeira de rodas;
® ndo deve estar tocando a ponteira (ref.: 15.5.6)

O Operador de Rampa ndo deve olhar para dentro da drea de jogo durante o percorrer do Parcial (ref.: 15.6.2).

9.2.2 Assistente Desportivo

Atletas BC1 e BC4 que jogam com o pé sdo permitidos a ter Assistente Desportivo. O Assistente Desportivo de
jogadores BC1 e jogadores BC4 que lancam com o pé deve posicionar-se atrds da casa de langamento do seu
Atleta e deve entrar na casa de langamento quando for solicitado por seu Atleta. Assistentes Desportivos
realizam as mesmas fung¢des do Operador de Rampa, com exce¢do do posicionamento da rampa.

Quando a bola esta sendo lancada, o Assistente Desportivo ndo é permitido a ter contato fisico direto com o
Atleta (ndo encostar no Atleta de jeito nenhum ref.: 15.5.5); e ndo é permitido ajudar o Atleta impulsionando ou
ajustando a cadeira de rodas.

9.2.3 Técnico

Um Técnico ou Assistente Técnico por Lado é permitido a entrar na Area de Aquecimento, na Cimara de
Chamada e na FOP para cada Divisao (ref.: 6.2, 7.2). Isto inclui a Divisdo Individual.

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 101 New Cavendish Street, London W1W 6XH, United Kingdom

Page 17 of 39
Date: 28 March 2022



> 4
®

BISFed
BISFed International Boccia Rules — 2021 - 2024 (v.2.0)

9.2.4 Assistente Técnico

Um Assistente Técnico acompanha um Atleta no lugar de um Treinador e tem os mesmos subsidios que um
Técnico. Apenas um ou outro (Técnico ou CA) estd autorizado a acompanhar o Atleta na drea de aquecimento,
camara de chamada ou FOP. Durante o Parcial, o CA (ou Técnico) deve estar sentado ao lado da mesa de
pontuagdo na segao do Técnico.

Um Assistente Técnico pode ser qualquer participante registrado do mesmo pais que o atleta acompanhado.

10 0 Jogo

10.1 Aquecimento na Quadra

Advindo da Camara de Chamada para a quadra designada na FOP. Uma vez em quadra, os Atletas se posicionardo
em suas respectivas casas de lancamento. O Arbitro indicara o inicio dos 2 minutos de aquecimento, durante
este tempo, cada Lado podera langar todas as suas bolas, incluindo a Bola-Alvo. Os(as) atletas saem passando
por tras de suas Casas de Langamento, e o outro Lado entra para seu aquecimento separadamente. Quando um
Lado estiver aquecendo, o outro aguardard atras de sua Casa de Langamento.

O aquecimento é finalizado quando ambos os Lados tiverem lancado todas as suas bolas ou quando os 2 minutos
expirarem (o que acontecer primeiro).

10.2 Tempo por Parcial

10.2.1 Cada Lado terd um tempo limite para jogar em cada Parcial e é monitorado pelo arbitro de mesa. Os
tempos sao:

e BC1: 5 minutos por Atleta por Parcial
BC2: 4 minutos por Atleta por Parcial
BC3: 6 minutos por Atleta por Parcial
BC4: 4 minutos por Atleta por Parcial
Equipes: 6 minutos por Equipe por Parcial
Par BC3: 7 minutos por Par por Parcial
Par BC4: 5 minutos por Par por Parcial

10.2.2 O langamento da Bola-Alvo é contado como parte do tempo de um Lado.

10.2.3 O tempo de um Lado comecara quando o Arbitro indicar para o arbitro de mesa que Lado deve langar,
incluindo a Bola-Alvo.

10.2.4 O tempo de um Lado sera parado no momento em que a bola lancada parar dentro dos limites da quadra
ou cruzar as linhas limitrofes da quadra.

10.2.5 Se um Lado ndo langar a bola antes do seu tempo expirar, essa bola e demais bolas restantes desse Lado
se tornardo invalidas e serdo colocadas na area designada para bolas mortas. No caso de Atletas BC3, a bola é
considerada langada uma vez que comece a rolar na rampa.

10.2.6 Se um Lado lancar a bola apés seu tempo expirar, o Arbitro entdo devera para-la e remové-la da quadra
antes que ela interfira no jogo. Se a bola mover quaisquer bolas, o Parcial sera interrompido (ref.: 12).

10.2.7 O tempo limite para as bolas de penalizagcdo é de um minuto para cada violagdo (1 bola) para todas as
divisdes de jogo.

10.2.8 Durante cada Parcial, o tempo restante para ambos os Lados sera exibido no placar. Ao fim de cada Parcial,
o tempo restante de ambos os Lados sera anotado na sumula.
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10.2.9 Durante o decorrer de um Parcial, se o tempo estiver calculado incorretamente, o Arbitro ajustard o
tempo para que o erro seja compensado.

10.2.10 Durante qualquer discussdo ou confusio, o Arbitro deve parar o crondmetro. Caso seja necessario parar
um Parcial por causa de tradugao, o tempo deve ser parado. Sempre que possivel, o tradutor ndo deve ser do
mesmo Time/pais do Atleta (ref.: 17.8).

10.2.11 O 4rbitro de mesa anunciar3, alto e claro, quando o tempo restante for “1 minuto”, “30 segundos”, “10
segundos”; e “Tempo”, quando o tempo acabar. Durante o “um minuto” entre os Parciais, o arbitro de mesa
anunciara “15 segundos!” e “Tempo!”. O Arbitro repetird o antncio, para que os Lados saibam que o antncio é
para a quadra deles.

10.3 Langando a Bola-Alvo

Durante o langamento de qualquer bola (Bola-Alvo, vermelha ou azul), o Atleta deve ter todo o seu equipamento,
bolas e pertences dentro de sua casa de langamento. Para Atletas BC3, isto inclui o Operador de Rampa.

10.3.1 O Lado jogando com vermelho sempre inicia o primeiro Parcial.

10.3.2 O Atleta s6 pode langar a Bola-Alvo apés o Arbitro indicar que é a vez daquele Lado jogar. Os Atletas BC3
devem fazer o movimento para os dois lados antes de langar a Bola-Alvo.

10.3.3 A Bola-Alvo deve parar dentro da area valida para a Bola-Alvo.

10.4 Bola-Alvo Falhada
10.4.1 A Bola-Alvo sera falhada se:

e quando langada, parar em uma area nao valida para a Bola-Alvo;

e for para fora das linhas limitrofes;

® uma violagdo é cometida pelo Atleta que langa a Bola-Alvo. A penaliza¢do apropriada na regra 15.1 a
15.11 também sera concedida.

10.4.2 Se a Bola-Alvo falha, entdo o Atleta que langard a Bola-Alvo no préximo Parcial langara a Bola-Alvo. Se a
Bola-Alvo falha no dltimo Parcial, o Atleta que lancou a Bola-Alvo no primeiro Parcial langard a Bola-Alvo. O
langamento da Bola-Alvo continuard em sequéncia até que a Bola-Alvo seja considerada valida.

10.4.3 Quando a Bola-Alvo for falhada, o Parcial seguinte iniciard em ordem sequencial, (a Bola-Alvo sera lan¢ada
pelo Atleta que deveria langar a Bola-Alvo naquele parcial).

10.5 Langamento da primeira bola de cor para dentro da quadra

10.5.1 O Atleta que, com sucesso, langou a Bola-Alvo também langa a primeira bola de cor (ref.: 15.5.8). Se
houver uma longa demora entre o langamento da Bola-Alvo e a primeira bola de cor (ex., por causa do mal
funcionamento do crondmetro) o Atleta pode pedir para langcar a Bola-Alvo novamente, antes de lancgar a
primeira bola de cor. O tempo sera redefinido para o tempo de inicio do Parcial.

10.5.2 Se a bola de cor for langada para fora das linhas limitrofes ou for retraida devido a uma violagdo, este
Lado continuara a langar até que uma bola pare dentro da drea de jogo da quadra ou até que todas as suas bolas
sejam langadas. Na Divisdo de Pares e Equipes, qualquer Atleta do Lado indicado para jogar pode langar a
segunda bola de cor para dentro da area de jogo.

10.6 Langamento da primeira bola adversaria

10.6.1 Todos os Atletas devem estar “Fora do caminho” para permitir que o oponente tenha acesso livre a area
de jogo. Deve-se ficar “Fora do caminho” de forma rapida, caso o Arbitro decida que o acesso esta sendo negado,
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este pode atribuir um cartdo amarelo ao Atleta infrator (ref.: 15.9.4 ou 15.9.5). Na Classe BC3, ROs e
equipamentos (incluindo a rampa e a cadeira do RO) devem estar “fora do caminho”.
O Lado adversario entdo jogara de acordo com 10.5.2.

10.7 Movimento em Quadra

10.7.1 Um Lado ndo pode preparar o seu proximo langamento, orientar a cadeira de rodas ou a rampa ou
arredondar a bola no tempo do Lado adversario (antes da cor ser mostrada, aceita-se que o atleta pegue a bola
sem lanca-la: (ex.: é permitido que o vermelho pegue sua bola antes que o Arbitro sinalize para o azul langar e
coloque a bola em sua m3o ou colo; mas n3o é permitido que o vermelho pegue a bola ap6s o Arbitro sinalizar
para o azul langar.) (ref.: 15.6.4). Movimentagdo e preparagdo sdo permitidas durante “tempo morto” ou “tempo
do 4rbitro”. Quando o arbitro mostrar o indicador de cor, o Lado que ird jogar devera se posicionar em sua casa
de langamento, enquanto o outro Lado se move ou permanece completamente do lado de fora e atrds de sua
prépria casa de lancamento.

10.7.2 Uma vez que o Arbitro indique ao Atleta o Lado que deve lancar, os Atletas deste Lado se posicionam em
suas casas de lancamento e estdo livres para entrar na area de jogo ou qualquer casa de langamento vazia (ref
15.6.1). Os atletas tém permissdo para orientar a rampa da sua prépria casa de langamento ou de qualquer
outra que esteja vazia. Os Atletas e SAs/ROs ndo devem entrar na casa de langamento do adversario enquanto
estiverem preparando seu préximo langamento ou orientando sua rampa. SA/RO também NAO deve entrar na
area de jogo, durante o Parcial, enquanto preparam seu langamento.

10.7.3 Os Atletas podem ir, ou ficar atras de suas casas de lancamento para alinhar seus langamentos. Pelo
menos uma roda da frente deve permanecer dentro da prépria casa de lancamento do Atleta durante este
momento. Quando for permitido se comunicar, os(as) atletas devem estar diretamente atrds de suas proprias
casas de langamento. Companheiros de equipe podem se comunicar entre si enquanto se direcionam para as
casas de langamento, mas ndo devem se reunir atras das casas de langamento. O caminho atras das casas pode
ser usado pelos atletas BC3 para entrar na drea de jogo. Se eles desejarem entrar na area de jogo em Pares BC3,
eles devem fazer isso sem passar atras do integrante do seu time.

Os atletas e ROs que infringirem este movimento na regra da quadra serdo avisados para ficarem na area
apropriada e comegarem a organizar-se novamente. O tempo que passou ndo é restaurado.

10.7.4 Se qualquer Atleta precisar de assisténcia para entrar em quadra, ele pode pedir assisténcia para o Arbitro
ou para o Arbitro de linha

10.7.5 Em competi¢des de Pares ou Equipes, se um Atleta langa a bola e algum integrante do seu time ainda esta
retornando para a sua casa de langamento, o Arbitro dara 1 bola de penalizagdo mais retragdo da bola lancada
(ref.: 15.7.7). O Atleta retornado (que ndo langa) deve ter pelo menos uma roda dentro de sua prépria casa de
lancamento quando o seu companheiro langar a bola.

10.7.6 AgOes de rotina antes ou apds o langamento da bola, sdo permitidas sem que um pedido especifico seja
feito ao assistente desportivo ou Operador de Rampa.

10.8 Langamento das bolas

10.8.1 Ao soltar a bola, o Atleta deve ter, pelo menos, uma nadega em contato com o assento da cadeira de
rodas. Os Atletas que que s6 podem jogar sobre o seu abdémen, devem ter o seu abdémen em contato com a
cadeira no momento do lancamento (ref.: 15.7.3). Esses Atletas devem ter um documento da classificacdo
aprovando o uso deste método.

10.8.2 Se uma bola é langada e toca no Atleta que a langou, no Atleta adversdrio ou em seu equipamento, e
cruza a linha de langamento, ela esta em jogo.
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10.8.3 Uma bola, apds ser langada, chutada ou deixar a rampa, podera rolar pela lateral da casa de langamento
do Atleta (seja no ar ou no chao), e passando através da casa de langamento do Lado adversario, antes de cruzar
a linha de langamento e adentrar a area de jogo.

10.8.4 Se uma bola em jogo se movimenta sozinha, sem ser tocada por nada, ela permanecerd na area de jogo
em sua nova posicao.

10.9 Langamento das bolas restantes

10.9.1 O préximo Lado a langar sera o Lado que ndo tem a bola mais préxima da Bola-Alvo, a menos que tenha
usado todas as suas bolas, neste caso, o outro Lado jogara. Este procedimento continuarad até ambos os Lados
langarem todas as bolas. Os oponentes devem mover-se para “fora do caminho” quando nao for sua vez.

10.9.2 Caso um Atleta decida n3o langar suas bolas restantes, ele pode indicar ao Arbitro que n3o deseja jogar
mais nenhuma bola durante aquele Parcial. Neste caso, o tempo sera paralisado, e as bolas restantes serdo
declaradas Bola(s) Morta(s). Bolas Ndo Langadas (BNP) serdo anotadas na simula.

10.10 Bolas fora de Quadra

10.10.1 Qualquer bola serd considerada fora dos limites, se tocar ou cruzar as linhas limitrofes. Se estiver
tocando a linha e servindo de suporte a outra bola, a bola na linha serd removida para fora perpendicular a linha
limitrofe em um movimento enquanto mantém a bola em contato com o chado. Se a bola que recebia suporte
cair e tocar a linha, esta bola também estara for a dos limites da quadra. Cada bola sera tratada de acordo com
10.10.3 ou 10.11.1. Uma bola que toque ou cruze a linha limitrofe e depois entre, novamente, para a area de
jogo é considerada fora de jogo e se torna uma bola morta.

10.10.2 Uma bola que é jogada e falha a entrada na area de jogo, exceto no caso da regra 10.14, serd considerada
fora das linhas limitrofes.

10.10.3 Qualquer bola de cor que seja langada ou jogada fora de campo torna-se uma Bola Morta e é colocada
na area designada. O Arbitro é o Gnico com o poder de decidir se uma bola esta fora de campo.

Bolas mortas devem ser colocadas na area designada - um recipiente de bola morta, ou apenas fora da linha
limitrofe a cerca de 1m das bolas na area de jogo. Isso permite que os Atletas tenham espaco para manobrar
completamente ao redor das bolas e ver claramente as bolas em jogo.

10.11 Bola-Alvo jogada para fora dos limites

10.11.1 Se a Bola-Alvo for jogada para fora da area de jogo, ou para a area invalida para a Bola-Alvo durante a
partida, ela é reposicionada na cruz.

10.11.2 Se isso ndo for possivel porque uma bola ja estad cobrindo a cruz, a Bola-Alvo sera colocada o mais
proximo possivel na frente da cruz com a bola centralizada entre as linhas laterais ('na frente da cruz' refere-se
a drea entre a cruz e a linha de langcamento).

10.11.3 Quando a Bola-Alvo for colocada na cruz, o lado a ser jogado em seguida serd determinado de acordo
com aregra 10.6.1.

10.11.4 Se ndo ha bolas de cor na area de jogo depois da Bola-Alvo ter sido recolocada, o Lado, que empurrou a
Bola-Alvo para fora, jogara.

10.12 Bolas jogadas simultaneamente

Se um Lado jogar mais de uma bola quando for a vez desse Lado jogar, as bolas jogadas simultaneamente serao
recolhidas e se tornardo Bolas Mortas (ref.: 15.5.11).

10.13 Bolas equidistantes
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Ao determinar qual lado jogara em seguida, se duas ou mais bolas de cores diferentes estiverem equidistantes
da Bola-Alvo, e a pontuagdo dessas bolas equidistantes for igual (1:1; 2:2); é o Lado que jogou por ultimo que
deve jogar novamente. O Lado a jogar ird entdo alternar até que a relagdo equidistante seja perturbada, ou um
Lado tenha jogado todas as suas bolas. Se as bolas forem equidistantes, mas a pontuacgdo das bolas equidistantes
ndo for igual (2:1), o Lado com menos bolas equidistantes jogara. O jogo continuarad entdo normalmente. Quando
as bolas est3o pontuando como 2-1, a pontuac3o e a situacio NAO s3o de equidistancia. Se uma bola recém-
jogada perturba a relagdo equidistante, mas continua a fazer uma relagdo diferente, mas ainda equidistante,
essa mesma cor deve jogar novamente.

10.14 Bola caida

Se um Atleta deixar cair uma bola, ela pode ser repetida. Bolas que caem na drea de jogo sdo "bolas em jogo"
Bolas que ficam na ou atras da linha de langamento, mesmo na casa de langcamento do adversario, sdo
"descartadas" e podem ser jogadas novamente. Nao ha limite para o nimero de vezes que uma bola pode ser
jogada novamente e o Arbitro é o Unico responsavel por resolver isso. Neste caso, o tempo n3o sera parado.

e Desde que a bola ndo seja totalmente agarrada pelo atleta (por exemplo, ao pegar uma bola de qualquer
lugar onde a bola esteja guardada ou enquanto o assistente estiver entregando a bola ao atleta, ou enquanto
estiver colocando a bola na rampa), qualquer bola que é claramente deixada cair por acidente e sem relagdo
com o langamento. A bola é devolvida ao atleta, independentemente de onde ela cair.

e Umavez que o atleta segure a bola e tenha iniciado a prepara¢do e/ou execugdo do arremesso, se essa bola
for entdo langada, ela sé é devolvida ao atleta se ndo tiver entrado na area de jogo.

10.15 Conclusdao de um Parcial

10.15.1 Depois de todas as bolas terem sido jogadas e ndo houver bolas de penalizagdo, o Arbitro anunciara
verbalmente o resultado (ref.: 10.16) e, em seguida, “Fim do parcial”. (Se o Arbitro precisar medir para
determinar a pontuacdo, ele/ela convidara os Atletas/capitdes para a area de jogo. Os Operadores de Rampa
podem se virar neste momento para observar a medi¢do. Apds a medicdo, os Atletas retornam as suas casas de
lancamento; o Arbitro anuncia a pontuacdo e “Fim do parcial”) Ao final da partida o Arbitro anunciara “Fim do
jogo” e anunciara e indicara a pontuacao final.

10.15.2 Se houver bolas de penalizacdo a serem jogadas, apds reconhecer a pontuacdo final com os
atletas/capitdes e permitir que os ROs girem brevemente para ver as bolas, a area de jogo sera liberada pelo
Arbitro (o arbitro de linha pode ajudar). O lado favorecido com uma bola de penaliza¢do selecionara qualquer
uma (1) de suas bolas de cor, que serdo langadas ao quadrado de penalizagdo. O Arbitro anunciara verbalmente
a pontuacdo registrada (ref.: 11) e, em seguida, “Fim do parcial”. Este é o sinal para os ROs de que eles podem
se virar para a area de jogo neste momento. A pontuagao total do final é registrada na sumula.

10.15.3 No Final de um parcial de uma partida, se todas as bolas nao tiverem sido jogadas e o vencedor for ébvio,
nenhuma penalidade sera incorrida se o SA, RO. ou Coach/CA nos aplausos da quadra. Isso também se aplica a
bolas de penalizagao.

10.15.4 Assistentes Desportivos, Operadores de Rampa e Treinadores/Assistentes Técnicos s podem entrar na
drea de jogo quando orientados pelo Arbitro (ref.:15.9.7). No final do Parcial, quando o Arbitro anuncia: “Um
minuto!” enquanto segura a bola-alvo ou uma bola colorida no ar; este é um sinal para o SA, RO e Treinador/CA
de que eles podem entrar na area de jogo.

10.16 Pontuagao

10.16.1 A pontuacio serd feita pelo Arbitro apés ambos os lados terem lancado todas as bolas. O lado com a
bola mais proxima da Bola-Alvo marcara um ponto para cada bola mais préxima da Bola-Alvo do que a bola do
adversario mais préxima da Bola-Alvo.
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10.16.2.2 Se duas ou mais bolas de cores diferentes estiverem equidistantes da Bola-Alvo e nenhuma outra bola
estiver mais proxima, cada lado recebera um ponto por bola.

10.16.3 Pontos de bola de penalizacao, se houver, sdo adicionados a pontuagdo e registrados quando feitos.
Cada bola de penalidade que parar dentro da caixa-alvo marcard um (1) ponto.

10.16.4 Ao final de cada Parcial, o Arbitro deve certificar-se de que a pontuacdo esta correta na simula e no
placar. Os atletas/capitdes sdo responsdveis por garantir que as pontuagdes sejam registradas com precisdo.

10.16.5 Ao final dos Parciais, os pontos marcados em cada Parcial sdo somados e o Lado com a maior pontuagdo
total é o vencedor.

10.16.6 O Arbitro pode chamar os capitdes (ou Atletas, na Divisdo Individual) para acompanhar a medigdo caso
precise medir ou caso a decisdo (distancia) esteja proxima em um final de um Parcial.

10.16.7 Se as pontuacgGes forem iguais apds os pontos regulamentares terem sido jogados, incluindo quaisquer
bolas de penalidade, um tie-break sera jogado. Os pontos marcados em um tie-break ndo contam para a
contagem final de um lado nessa partida; sé determinara o vencedor.

10.16 .8 Se um Lado perder uma partida por ndo comparecer, entdo o Lado adversario recebe pela partida a
pontuagdo mais alta de 6-0; ou a maior diferenca de pontos em qualquer partida naquele grupo ou série
eliminatdria. O Lado que perdeu a partida pontuara zero. Se ambos os lados perderem, ambos perderdo a partida
pela pontuagdo mais alta de 6-0, ou pela maior diferenca de pontos daquele grupo ou série eliminatéria. A
pontuacgdo sera registrada para cada lado como “perda por 0-(?)”.

Se ambos os lados perderem a partida, o Delegado Técnico e o Arbitro Principal decidirdo a agdo apropriada.

11. Preparacgao para os parciais subsequentes para Todas as Divisoes

O Arbitro permitird um maximo de um minuto entre os parciais. O minuto comeca quando o Arbitro pega a Bola-
Alvo do ch3o e anuncia “Um Minuto”. Os Assistentes Desportivos, Operadores de Rampa, Técnicos e/ou
Auxiliares Técnicos sdo responsaveis por recolher as bolas para o inicio da préoxima Etapa. Os arbitros podem
ajudar, se solicitado. Quaisquer bolas que n3o estejam nas casas de langamento dos Atletas (ou fixadas na
cadeira de rodas) no inicio do parcial serdo “Bolas mortas”.

Apds 45 segundos o Arbitro ird dizer “15 segundos!”, pegar a Bola-Alvo correta e seguir para a linha de
lancamento. Quando marcar um minuto, o Arbitro dird “Tempo!”. Todas as acdes do Lado adversario devem
parar quando o Arbitro entregar a Bola-Alvo ao Atleta que deve jogar. O Arbitro fala “Bola-Alvo!”. Se o Lado
adversario ndo estiver preparado, devera aguardar até que o Arbitro indique a sua vez de jogar, altura em que
podera completar a sua preparacdo. (referéncia 15.6.4)

Quando o Arbitro disser “Tempo!”, os Atletas designados para jogar devem estar em suas casas de lancamento;
SAs, ROs e Técnicos/CAs devem estar em suas areas designadas.” Penalidade: cartdo amarelo por atrasar o jogo
(ref.: 15.9.4). Atletas adversarios devem estar atras das suas préprias casas de lancamento, “prontos para jogar”
quando o indicador de cor mudar. Todos os itens requeridos para jogar durante o parcial devem estar dentro da
casa de langamento ou firmemente posicionados na cadeira de rodas (ex. bolas e extensores de rampa)

12 Parcial Interrompido
12.1 Um parcial é interrompido quando as bolas, ou uma bola, sdo movidas pelo contato de um Atleta ou do

Arbitro, ou por uma bola jogada durante uma violagdo que o Arbitro ndo consegue parar. (referéncia 15.8.2)

12.2 Se um parcial for interrompido devido a acdo do Arbitro (por exemplo, o Arbitro chuta uma bola ou mostra
a cor incorreta), o Arbitro, em consulta com o arbitro de linha, devolvera as bolas mexidas a sua posicdo anterior
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(o Arbitro sempre respeitara a pontuacdo ndo mexida, mesmo que as bolas ndo estejam em sua posicdo anterior
exata). Se o Arbitro n3o souber qual era o placar, ou ndo puder reposicionar as bolas mexidas, entdo o Parcial
deve ser reiniciado. O Arbitro terd a decisdo final. O Parcial reiniciara no estado em que a interrupcio foi causada
- bolas retraidas de ambos os lados permanecerdo na area de bola morta; se a Bola-Alvo tiver sofrido uma falta,
a Bola-Alvo serd jogado novamente pelo Atleta que fez a ultima jogada legitima.

Se a cor errada for mostrada pelo Arbitro e essa bola de cor for jogada, a bola é devolvida e o tempo
restabelecido. Se outras bolas forem mexidas, e se o Arbitro ndo puder reposicionar as bolas de forma justa, isso
se tornara um parcial interrompido e reiniciado.

12.3 Se um Parcial for interrompido devido a um erro ou agdo de um Lado, o Arbitro tomara as medidas descritas
na regra 12.2, mas consultard ambos os Lados e o Arbitro de Linha para evitar tomar decisdes injustas. O Arbitro
pode consultar a cAmera aérea, se disponivel (12.5) A verificacdo da cAmera fica a critério do Arbitro Principal.

12.4 Se um Parcial interrompido precisar ser reiniciado e bolas de penalidade forem concedidas, a(s) bola(s) de
penalidade serd(do) jogada(s) na conclusdo do Parcial reiniciado. Se o Atleta ou o Lado que causou o Parcial
interrompido ja recebeu bola(s) de penalidade naquele Parcial, eles agora ndo poderdo jogar essas bolas de
penalizagdo. Se o Parcial Interrompido foi causado por uma bola jogada sob violagdo, essa bola e todas as bolas
retraidas do lado infrator permanecerao na area de bola morta para o Parcial reiniciado.

12.5 Em grandes competi¢coes (Campeonatos Mundiais e Jogos Paraolimpicos), cdmeras aéreas serdo usadas em
cada quadra para permitir que o Arbitro recoloque as bolas com rapidez e precisdo em suas posi¢des anteriores
exatas. [Nota: a partir de 2023 cameras aéreas também serdao necessarias em cada quadra em todos os
Campeonatos Regionais.]

13 Parcial de Desempate (Tie-break)

13.1 Um desempate constitui um Parcial extra.
13. 2 Atletas permanecerdo em suas casas de langamento originais.

13.3 Se o placar estiver empatado apds o niumero regulamentar de Parciais em uma partida (e apds qualquer
bola de penalidade ter sido jogada), o Arbitro fara um sorteio antes de anunciar o “Um Minuto”. O Lado que n3o
ganhou a escolha no cara ou coroa na Camara de Chamada, escolhera para o desempate. O vencedor deste
sorteio decide qual lado jogara a primeira bola de cor. O Arbitro ird entdo recolher a Bola-Alvo (ou bola de
penalizagdo) do chdo da drea de jogo e anunciara o “Um Minuto!”.

13.4 No “Tempo!”, apds o minuto entre os parciais, o Arbitro colocara a Bola-Alvo do lado que joga primeiro, na
Cruz.

13.5 O tie-break é entdo jogado como um Parcial normal. Na Divisdo Individual BC3, antes do langamento de sua
primeira bola de cor (vermelha e azul), cada Atleta DEVE fazer o movimento em dois sentidos. No Par BC3, TODOS
os Atletas (vermelho e azul, por sua vez) DEVEM fazer o movimento em dois sentidos simultaneo apés o Arbitro
sinalizar seu Lado para jogar, e antes de langar sua primeira bola (ref.: 4.1.6, 15.5 .9 — retra¢do da bola jogada).

13.6 Se ocorrer uma situacdo detalhada na regra 10.16.7 e cada Lado receber pontos iguais no desempate, as
pontuagdes sdo registradas e um segundo desempate é jogado. Desta vez, o lado oposto comecara o desempate
com sua Bola-Alvo na cruz. Este procedimento continua, com a primeira jogada alternando entre os Lados, até
gue haja um vencedor.

14 Checagem de Bolas Ap0ds o Jogo
No final de cada partida, o arbitro realizara o procedimento de inspecdo de bola para cada uma das sete (7) bolas
gue um lado usou durante a partida. O arbitro completara a inspec¢do da bola antes que as bolas sejam devolvidas
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ao atleta ou recolhidas por seu assistente. O procedimento para a inspecao das bolas pds-jogo é definido no
Manual de Procedimento do Arbitro.

Se uma bola reprovar no procedimento de inspeg¢do de bola realizado pelo arbitro da partida, entdo o arbitro
chefe ou o assistente do arbitro chefe checara e verificara o resultado do procedimento de inspegdo. Se for
confirmado que a(s) bola(s) reprovou(aram) na checagem de bola, a(s) bola(s) sera(dao) confiscada(s), o atleta
recebera um cartdo amarelo e o resultado da partida sera registrado como desisténcia (WO).

Se um Atleta tiver mais de uma bola rejeitada durante a mesma verificagdo, a infragdo incorrerd em apenas um
cartdo amarelo.

Se a(s) bola(s) de um Atleta falhar(em) nos critérios durante a verificacdo de bola para uma partida subsequente,
esse Atleta recebe um segundo cartdo amarelo e perdera a partida de acordo com as regras 15.10.2 e 15.10.3.

Atletas, SAs/ROs e Treinadores/Assistentes Técnicos podem observar a checagem de bola. Se uma bola falhar, o
teste ndo é repetido, a menos que o arbitro ndo tenha seguido o procedimento de teste correto.

Para Equipes e Divisdo de Pares, os Atletas devem identificar o equipamento e as bolas de cada Atleta para que,
se um item falhar em uma verificagdo, possa ser associado ao Atleta correto. Se a propriedade ndo for admitida,
0 capitdo serd considerado o proprietario.
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VIOLACOES E CONTESTACOES
15. Violagoes

No caso de uma violagao, pode haver uma ou mais consequéncias:
Retragao
Uma bola de penalidade
Uma bola de penalidade mais a retragao
Penalidade de uma bola mais cartdo amarelo
Cartdao amarelo
e (Cartdo Vermelho (Desqualificacdo)
Todas as violagdes sdo registradas na sumula

Um Atleta e seu SA/RO sdo considerados como uma Unica unidade — quaisquer cartdes amarelos ou vermelhos
que o SA/RO receber também serdo concedidos ao seu Atleta. Do mesmo modo, os cartées amarelos e
vermelhos concedidos a um Atleta também se aplicam ao seu SA/RO.

Um Treinador ou Assistente Técnico é considerado uma unidade Unica; se um treinador ou assistente técnico
receber um cartdo amarelo ou vermelho, ndo é transferido para o atleta.

15.1 Retragao

15.1.1 Uma retracdo é a remogdo de uma bola da quadra. A bola retraida sera colocada na drea designada; no
chdo ou em um recipiente de bolas mortas.

15.1.2 Uma retragdo so6 pode ser dada por uma violagdo que ocorra durante o langamento de uma bola.

15.1.3 Se uma violacdo for cometida que leve a uma retracdo, o Arbitro sempre tentara parar a bola antes que
ela mexa outras bolas.

15.1.4 Se o Arbitro n3o parar a bola antes que ela mexa outras bolas, o Parcial serd considerado um Parcial
interrompido (ref.: 12.1-12.4).

15.2 Penalidade de uma bola

15.2.1 A penalidade de uma bola é a atribuicdo de uma bola extra para o lado adversario. Esta bola serd jogada
ap6s todas as bolas terem sido jogadas em um Parcial. O Arbitro anota na sumula e o Cronometrista registra a
pontuacdo; todas as bolas serdo removidas da area de jogo e o Lado que recebeu a bola de penalizagédo
selecionara qualquer uma (1) de suas bolas de cor, que serdo langadas em direcdo ao quadrado de penalizagdo.
O Arbitro mostrard a raquete indicando a cor e anunciara “Um minuto!”. O Atleta tem 1 minuto para jogar a bola
de penalizagdo. Se esta bola parar dentro do quadrado de penalizagdo de 35cm sem tocar a linha externa, o lado
que estiver jogando a bola de penalizagdo recebera um ponto adicional. No caso de uma bola de penalizagao, o
relégio sera reajustado para 1 minuto apds anotar o tempo restante atual na sumula.

15.2.2 Se mais de uma violagdo ocorrer durante um Parcial de um lado, mais de uma bola de penalidade pode
ser concedida. Cada bola de penalizagdo é jogada separadamente. A bola jogada é removida e anotada (se estiver
pontuando) e o Lado seleciona de todas as suas bolas de cor para jogar quaisquer bolas de penalidade
subsequentes.

15.2.3 ViolagGes cometidas por ambos os lados ndo se anulam. Cada Lado tentara ganhar seu(s) ponto(s) de
penalidade. A primeira bola de penalizagdo sera jogada pelo lado que recebeu a primeira bola de penalizagao,
apos isso as jogadas alternardo entre os lados para quaisquer bolas de penalizagcdo restantes.

15.2.4 Se uma violacdo que leva a atribuicdo de uma bola de penalidade for cometida enquanto uma bola de
penalidade estiver sendo lancada, o Arbitro concederd uma bola de penalidade ao Lado adversério.
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15.3 Cartao Amarelo

15.3.1 Ao cometer uma violagdo listada na regra 15.9, um cartdo amarelo sera mostrado e o Arbitro anotara a
violagdo na sumula.

15.3.2 Se um Atleta receber dois (2) cartdes amarelos durante uma competicdo, o Atleta é impedido de participar
da partida atual. A partida é perdida por desisténcia (ref.: 10.16.8).

Para o segundo cartdo amarelo e cada cartdo amarelo subsequente que um individuo receber, ele serd impedido
de jogar o restante da partida atual, mas é elegivel para jogar quaisquer partidas restantes da competicdo.

15.3.3 Quando um atleta recebe um cartdo amarelo por falhar na verificagdo de bolas pds-jogo, essa partida é
perdida por desisténcia (WO).
15.4 Cartdao Vermelho (Desqualificagdo)

15.4.1 Quando um Atleta, Treinador, Auxiliar Técnico, Operador de Rampa ou Assistente Desportivo é
desqualificado, um cartdo vermelho sera mostrado e registrado na sumula. Um cartdo vermelho significa sempre
uma desclassificacdo imediata da competicdo (ref.: 15.11.4).

15.4.2 Se um Atleta e/ou seu SA/RO for desclassificado, o Lado perdera a partida (ref.: 10.16.8).

15.4.3 Um individuo desqualificado pode ser reintegrado para competi¢des futuras no mesmo torneio a critério
do Arbitro Principal e Delegado Técnico. Se o cartdo vermelho foi concedido por adulteracdo de bola, o individuo
nao pode ser reintegrado no mesmo torneio. (referéncia; 5.3)

15 .5 As seguintes agdes levardo a retracdo da bola jogada (ref.: 15.1):

15.5.1 se uma bola for langada antes do Arbitro indicar qual cor deve jogar.
15.5.2 se uma bola parar ou for obstruida na rampa depois de ter sido solta.
15.5.3 se um Operador de Rampa parar a bola na rampa por qualquer motivo.

15.5.4 se em uma partida BC3, o Atleta BC3 ndo é a pessoa que solta a bola. Um Atleta deve ter contato fisico
direto com a bola em seu langamento. O contato fisico direto inclui o uso de um dispositivo auxiliar conectado
diretamente a cabega, boca, brago ou perna do Atleta (ref.: 4.1.5).

15.5.5 se o SA/RO estiver tocando o Atleta ou empurrando/puxando a cadeira de rodas quando uma bola esta
sendo langada (ref.: 9.2.1; 9.2.2).

15.5.6 se um Operador de Rampa e um Atleta soltarem a bola simultaneamente.

15.5.7 se uma bola de cor for jogada antes da Bola-Alvo. (O atleta programado para jogar a Bola-Alvo ainda é
obrigado a jogar a Bola-Alvo como em 10.3)

15.5.8 se a primeira bola de cor néo for jogada pelo Atleta que langou a Bola-Alvo (ref.: 10.5.1).

15.5.9 se um Atleta BC3 nao fizer a movimentagdo nos dois sentidos apds a apresenta¢do da Bola-Alvo e antes
de langar a Bola-Alvo; ou antes de jogar uma bola de penalizagdo; ou antes da primeira jogada desse lado no tie-
break (ref.: 4.1.6).

15.5.10 se um Atleta BC3, no Individual ou em Pares, ndo reorientar a rampa fazendo movimentacao nos dois
sentidos quando ele ou seu companheiro de equipe retornar da area de jogo, antes de langar sua bola. (Para
Pares, esta movimentagao sera simultanea) (ref.: 4.1.6).
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15.5.11 se algum lado jogar mais de uma bola ao mesmo tempo (ref.: 10.12).

15.6 As seguintes ac¢oes resultardo em penalidade de uma bola (ref.: 15.2):

15.6.1 se um Atleta deixar casa de langamento sem que a sua vez tenha sido indicada (ref.: 1 0.7 .2).

15.6.2 se um Operador de Rampa se virar para olhar para a area de jogo para ver o jogo durante um Parcial antes
gue todas as bolas de ambos os lados tenham sido jogadas (ref.: 9.2.1).

15.6.3 se na opinido do Arbitro houver comunicagdo irregular entre Atletas, seus SAs, ROs, Treinadores e/ou
CAs. (ref.: 17.1-17.3). Isso inclui a comunicagdo por meio de tecnologia (smartphones...)

15.6.4 se o Atleta e/ou SA/RO prepara seu préximo langamento, orientando a cadeira de rodas e/ou a rampa ou
rolando a bola no tempo dos lados adversarios (ref.: 10.7.1)

15.6.5 se o SA/RO mover a cadeira de rodas, ou a rampa ou o ponteiro ou passar uma bola para o Atleta sem
que o Atleta peca (ref.: 9.2.1; 9.2.2).

15.7 As seguintes agoes levarao a retracao da bola jogada e a punicao de uma bola (ref.:
15.1/15.2):

15. 7.1 langar a Bola-Alvo ou uma bola de cor quando o Assistente Desportivo, o Operador de Rampa, o Atleta
ou qualquer de seus equipamentos, bolas ou pertences estiver tocando a marcac¢do da quadra ou uma parte da
superficie da quadra ndo considerada como parte da drea do Atleta (casa de langamento). BC1 SAs podem estar
atrds da casa de langamento do prdprio Atleta. Para Atletas BC3 e seus ROs, isso inclui enquanto a bola ainda
estad na rampa (ref.: 10.3).

15.7.2 lancgar a Bola-Alvo ou uma bola de cor quando a rampa estiver parcialmente sobre qualquer parte da linha
de lancamento (ref.: 4.1.4).

15.7.3 langar a bola sem ter pelo menos uma nadega, (ou abdémen, conforme classificagdo) em contato com o
assento da cadeira (ref.: 10.8.1).

15.7.4 langar a bola quando a bola estd tocando uma parte da quadra, que esta fora da casa de langamento do
Atleta (ref.: 10.3).

15.7.5 lancar a bola quando o Operador de Rampa olha para a drea de jogo (ref.: 9.2.1).

15.7.6 langar a bola quando a altura do assento do Atleta for superior ao maximo de 66 cm para BC1, BC2 e BC4
(ref.: 4.2.1).

15.7.7 lancar a bola, num jogo de Equipes ou Pares, enquanto um companheiro de equipe ainda esta a regressar
a sua area de langcamento (ref.: 10.7.5). Se o Atleta estiver com pelo menos uma roda tocando dentro de sua
propria casa de lancamento, ele esta “dentro” de sua propria casa de langamento.

15.7.8 preparar e, em seguida, soltar uma bola quando for a vez de jogar do lado adversario (ref.: 15.6.4).

15.8 As seguintes agoes levarao a uma penalidade de uma bola e cartdo amarelo (ref.: 15.2,
15.3):

15.8.1 qualquer interferéncia ou distracdo de outro Atleta de tal forma que afete a concentragdo ou acdo de
jogo de seu oponente.

15.8.2 causando um parcial interrompido que precisa ser reiniciado.
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15.9 Um Atleta, Assistente Desportivo, Operador de Rampa e/ou Treinador/Assistente
Técnico que cometer qualquer uma das seguintes infragées recebera um cartdo amarelo
(ref.: 15.3):

15.9.1 Um Atleta ou lado entrando na area de aquecimento fora de sua vez; ou trazer para a Area de
Aquecimento, ou para a Camara de Chamada, mais pessoas do que o permitido (ref.: 6.2, 7.2). Isso resultard em
um cartdo amarelo para o Atleta ou o Capitdo no caso de partidas de Equipes ou Pares.

15.9.2 Um Atleta, Par ou Equipe traz para a Camara de Chamada mais do que o numero permitido de bolas
(ref.:2.1, 2.2, 2.3). As bolas extras serdo confiscadas e mantidas até o final da competicdo. O Atleta que trouxer
as bolas extras pode indicar quais bolas devem ser confiscadas.

Na Divisdo de Equipes e Pares, o cartdo amarelo é dado ao Atleta que trouxer mais bolas do que o permitido. Se
ndo for possivel determinar quem é esse Atleta, o cartdo amarelo é dado ao capitdo (ref.: 14).

“Bolas extras” que foram confiscadas, e que sdo legais, podem ser recuperadas para a competicdo subsequente
no mesmo torneio. Se um atleta trouxer muitas bolas e uma ou mais das bolas restantes falha durante a
verificagdo de bola - para a mesma partida - considera-se uma verificagao de bola e apenas um cartdo amarelo
serd emitido.

15.9.3 Um Atleta quando a(s) sua(s) bola(s) ndo cumpre(m) os critérios durante uma verificagcdo de bolas (ref.:
8 e 14.). Todo o processo de checagem de bolas é um Unico evento. Caso um atleta leve muitas bolas E perca uma
bola durante um dos testes de checagem, ele(a) deverd receber UM cartdo amarelo, NAO dois. Um aviso ser3
afixado na entrada da Sala de Chamada listando Bolas e equipamentos com falhas e todos os cartdes amarelos.
15.9.4 Atrasar uma partida sem motivo razoavel. A decisdo do Arbitro é final em tais questdes

15.9.5 N3o aceitar a decisdo de um Arbitro e/ou agir de forma prejudicial ao Lado adversario ou ao pessoal da
competicao.

15.9.6 Sair da area de quadra durante a partida sem autorizagdo do Arbitro, mesmo que seja entre as parciais
ou durante um tempo técnico ou médico, esse individuo ndo podera retornar a partida.

15.9.7 O Assistente Desportivo, Operador de Rampa ou Treinador/Assistente Técnico entra na area de jogo sem
autorizagdo do Arbitro (ref.: 10.15.4).

15.9.8 Uso de equipamento durante a Competicdo que ndo atenda aos critérios de equipamento. (Se, durante a
verificacdo do equipamento pré-Torneio, for descoberto que o equipamento ndo esta em conformidade, o
equipamento pode ser adaptado para cumprir e receber o carimbo/adesivo oficial.) (ref 4 Gltimo paragrafo; 4.1.3;
4.1.5)

15.10 Um Atleta, Assistente Desportivo, Operador de Rampa e/ou Treinador/Assistente
Técnico que cometer qualquer uma das seguintes infragdes recebera um segundo cartao
amarelo e serd impedido de participar da partida atual (ref.: 15.3):

15.10.1 Receber uma segunda adverténcia durante a mesma competi¢do (ou seja, ter recebido anteriormente
um cartdo amarelo por qualquer infragdo listada na regra 15.9).

15.10.2 Um segundo cartdo amarelo na Area de Aquecimento ou Camara de Chamada para o Atleta e/ou SA/RO
durante a mesma competicdo resultara na exclusdo da partida atual. O lado perde para o adversdrio por
desisténcia (WO) (ref.: 10.16.8).

Um segundo cartdo amarelo para o Treinador/Assistente de Treinador o impede de entrar na FOP para aquela
partida.
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15.10.3 Um segundo cartdo amarelo em quadra durante uma partida levara a exclusdo da partida e podera
resultar em desisténcia (ref.: 10.16.8). Se for o treinador/Assistente Técnico, ele/ela é for¢ado a deixar a FOP,
mas a partida pode continuar.

15.11 Qualquer membro da Equipe, Atleta, Assistente Desportivo, Operador de Rampa e/ou
Treinador/Assistente Técnico que cometer qualquer uma das seguintes infragdes recebera
cartdo vermelho e desclassificagdao imediata (ref.: 15.4):

15.11.1 Demonstrar comportamento antidesportivo, como tentar enganar o Arbitro, competir com uma bola
que foi adulterada; ou fazer comentdrios ndo autorizados dentro ou fora do campo de jogo.
15.11.2 Conduta violenta.

15.11.3 Usar linguagem ou gestos ofensivos, insultuosos ou abusivos.

15.11.4 Um cartdo vermelho a qualquer momento levard a desclassificagdo imediata da competi¢do. Os
resultados de partidas anteriores durante a competi¢do serdo anulados e o Atleta ou o Lado ndo serdo elegiveis
para receber pontos de participagdo ou classificagdo para a competicdo (ref.: 15.4.1).

PROTESTOS

16 Clarificagbes e Procedimento de Protesto

16.1 Durante uma partida, um Lado pode sentir que o Arbitro negligenciou um evento ou tomou uma decisdo
incorreta, o que afeta o resultado da partida. Nesse momento, o Atleta/capitdo desse lado pode chamar a
atencdo do Arbitro para esta situacdo e pedir esclarecimentos. O tempo deve ser parado (ref.: 10.2.10).

16.2 Durante a partida um Atleta/Capitdo pode solicitar uma decisdo do HR, cuja decisdo € final e a partida
continua. Nenhum outro protesto pode ser feito. Se cdmeras aéreas estiverem em uso, o RH podera usar essas
evidéncias para tomar uma decisdo.
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COMUNICACAO
17 Comunicagao

1 7 .1 N3o havera comunicagdo entre o Atleta, o Assistente Desportivo, o Operador de Rampa ou o
Treinador/Assistente Técnico durante um Parcial.

As excegdes sao:

e quando um Atleta solicita que seu SA/RO execute uma ac¢do especifica, como alterar a posi¢do da cadeira
de rodas, mover um dispositivo de assisténcia, rolar a bola ou passar a bola para o Atleta. Algumas a¢des
de rotina sdo permitidas sem solicitacdo especifica ao SA/RO,

e Treinadores/CAs, SAs/ROs, podem parabenizar ou oferecer incentivo aos Atletas do seu Lado apds um
arremesso e entre as Parciais

17.2 Na Divisdo de Equipes e Pares, durante o jogo de um parcial, os Atletas sé podem se comunicar com seus
companheiros de equipe que estejam na quadra ap6s o Arbitro indicar que é sua vez de jogar. Durante um
parcial, quando nenhum dos lados foi indicado para jogar (por exemplo: durante uma medida por um arbitro;
um mau funcionamento do relégio) Atletas de ambos os lados podem conversar em tom baixo, mas devem parar
assim que o lado oposto for indicado para jogar.

17.3 Um Atleta ndo pode instruir o Assistente Desportivo (Equipe) ou Operador de Rampa (Par) de seu
companheiro de equipe. Cada Atleta s6 pode se comunicar diretamente com seu préprio Assistente
Desportivo/Operador de Rampa. Um Atleta BC3 pode usar uma folha ou gréfico comum para dar comandos ao
seu companheiro de equipe.

17.4 Entre as Parciais, os Atletas podem se comunicar entre si, seu SA/ RO e seu Treinador/CA. Esta comunicacdo
deve cessar quando o Arbitro estiver pronto para iniciar o parcial. O Arbitro ndo atrasara a partida para permitir
uma discussdo mais aprofundada.

17.5 Durante uma partida, o RO deve garantir que seu equipamento esteja fora do caminho para que o
adversario possa facilmente efetuar seu langamento, sem causar danos a quaisquer pertences que estejam no
caminho. Para evitar danos, os ROs ndao devem mover os equipamentos dos oponentes. Durante uma partida, o
RO deve mover sua prépria rampa/pertencente para fora do caminho do adversério para permitir que o
arremesso seja executado sem interferéncia.

17.6 Qualquer Atleta pode falar com o Arbitro em seu préprio tempo. SAs/ROs sé podem retransmitir mensagens
para o Atleta e o Arbitro com a permiss3o do Arbitro.

17.7 Apds o Arbitro indicar qual Lado jogara, qualquer Atleta desse Lado podera pedir a pontuacdo ou uma
medida. Solicitagdes sobre o posicionamento da bola (por exemplo, qual bola do adversério esta mais préxima?)
n3o serdo respondidas pelo Arbitro. Os Atletas podem entrar na drea de jogo para avaliar por si mesmos como
as bolas estao posicionadas.

17.8 Se a traducdo for necessaria na quadra durante uma partida, o HR tera plena autoridade para selecionar
um tradutor apropriado. O HR tentara primeiro usar um voluntario esportivo da competicdo ou outro Arbitro
gue ndo esteja envolvido em outra partida ou selecionar o tradutor de sua area designada.

17.9 Os tradutores ndo estardo sentados no FOP. Os tradutores precisam estar em sua area designada. Nenhuma
partida sera atrasada se um tradutor nio estiver presente quando necessario.

17.10 Qualquer dispositivo de comunicag¢do, incluindo um smartphone levado ao FOP por um atleta, deve ser
aprovado durante a Verificagdo de Equipamento e receber um adesivo valido, pelo RH ou designado. Dispositivos
de comunicacdo n3o aprovados NAO sdo permitidos no FOP. Qualquer uso indevido serd comunicacdo
inadequada e garante uma penalidade de uma bola a ser jogada na 12 oportunidade (Ref: 4; 15.6.3).
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Os Treinadores/Assistentes Técnicos estdo autorizados a usar tablets e smartphones para fazer anotagdes (Tais
dispositivos devem estar em um modo - por exemplo, 'modo avido' - que é incapaz de se comunicar com os
Atletas na quadra. Os Arbitros tém autoridade a qualquer momento durante o jogo para verificar o dispositivo
do Treinador/CA para garantir que n3o esteja no modo de comunicagdo). Atletas e SAs/ROs em quadra ndo
devem receber nenhuma comunicagdo (eletrénica, vocal, sinais) de fora da quadra durante um Parcial.
Dispositivos eletrénicos NAO podem ser levados para a quadra, a menos que aprovados durante a verificagdo
do equipamento. Qualquer infragao a esta regra é comunicagao inadequada e garante a penalidade de uma bola.
17.11 Gestos/sinais dos Arbitros

Os gestos foram desenvolvidos para ajudar tanto os Arbitros como os Atletas a compreender determinadas
situacBes. Os atletas ndo podem protestar se um Arbitro esquecer de usar um gesto especifico.

Arbitros
Situagao a ser sinalizada Descri¢ao do gesto Gesto a ser feito

Indicagdo para langar as
bolas de aquecimento,

ou a Bola-Alvo: Mova sua m3o para indicar movimento e diga: i

“Comece o aquecimento” ou “Bola-Alvo”
® Regral0.2.2

® Regral0.3.2

Indicagdo para jogar uma

bola de cor:
Mostra o indicador de cor de acordo com a cor
® Regral0.5 do lado a jogar.
e Regral0.6

Segure o indicador de lado contra a palma da
mao, como mostrado, com a borda mostrando

Bolas equidistantes
para os Atletas.

® Regral0.13 . Lo
Vire o indicador para mostrar qual lado deve

jogar (como acima)
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Técnico ou médico

tempo esgotado:

Coloque a palma da mdo sobre os dedos da
outra mao, que estdo em uma linha vertical
(desenhando um “T”) e dizendo qual lado pediu

e Regra10.9.2
e Regral7.2

e Regra10.2.10

® Regrald (por exemplo, médico ou técnico - time out para
—nome do atleta/ time/ pais/ cor da bola).
e Regral9
Pare

Mostre a palma da méao levantada

10.6.2 Indicar ao arbitro de mesa para “parar o
tempo” ou Indique para os lados para
“Aguardar”

Substituicdo:

Apenas eventos juvenis

Gire um antebrago em torno do
outro.

o

-

e
»

Medicdo
® Regra3.5

e Regra 10.16.6

Coloque uma mao ao lado da outra e
separe-as como se estivesse usando
uma fita métrica.
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Arbitro perguntando se
ofs) Atleta(s) quer entrar Aponte para o Atleta e depois para o /
na quadra: olho do Arbitro. )
e Regral0, 16,6
Comunicagdo s -
inadequada: Aponte a boca e mova o dedo |
indicador lateralmente com a outra
e Regral5.6.3 N
mao.
e Regral?7
Bola Morta/bola fora: Aponte a bola e levante o antebrago *
verticalmente com a mdo aberta
e Regral0.9.2
com a palma voltada para o corpo do
e Regra10.10.3 Arbitro e diga: “Fora” ou “Bola
morta”. Em seguida, erga a bola que
e Regral0.11 saiu.

Retragao:
Aponte a bola e levante o antebrago

e Regrals.l com a mao cOncava antes de pegar a
bola (sempre que possivel).

1 bola de penalizagdo:
Levante 1 dedo.
e Regral5.2
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Cartdo amarelo:

Mostre o cartdo amarelo pela
® Regral5.3 . ~
violagdo.

Segundo cartdo amarelo N
] i ) Mostre o cartdo amarelo para a

e impedido da partida . ~
segunda violagdo

atual

Isso provoca o fim da partida, para
e Regral5.9 ( P P P

Par e Individual)

Cartdo Vermelho
(Desquialificagdo):

® Regral5.43 Mostre o cartdo vermelho.

e Regral5.11.4

Cruze os bragos esticados e separe-
Finalizagdo do 0s.

parcial/final da partida:
Diga "Fim da parcial" ou
® Regra 10.15
“Fim do jogo”.

Pontuacdo: Coloque os dedos sobre a cor
correspondente no indicador de cor
® regra3d o .
para mostrar a pontuacgdo. E diga o .
e regral0,16 placar.
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Pontuagodes

Exemplos de pontuagao

3 pontos para vermelho

7 pontos para
vermelho

10 pontos para o
vermelho

12 pontos para o
vermelho

Arbitro de Linha

Situagao a ser sinalizada

Descricao do gesto

Gesto a ser feito

Para chamar a atencéo do Arbitro

Levante o brago
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Pedidos de Tempo
18. Tempo Médico

18 .1 Se um Atleta ou SA/RO ficar doente durante uma partida (deve ser uma situagdo grave) qualquer Atleta
pode pedir um tempo médico se necessario. Uma partida pode ser interrompida por um tempo médico por dez
(10) minutos durante os quais o Arbitro deve parar o tempo da partida. Na divisdo BC3, durante o tempo médico
de dez minutos, os Operadores de Rampa ndo podem olhar para a drea de jogo.

18.2 Um Atleta ou SA/RO pode receber apenas um (1) tempo médico por partida.

18.3 Qualquer Atleta ou SA/RO que receba um tempo médico deve ser visto na quadra o mais rapido possivel
pelo pessoal médico designado para o local. A equipe médica pode ser auxiliada na comunicagdo do Atleta ou
SA/RO, se necessario. A parada para tempo médico inicia tdo logo este for sinalizado, mas o tempo ndo sera
contabilizado até que a assisténcia médica chegue em quadra.

18.4 Em qualquer Divisdo, se um Atleta ndo puder continuar, todas as bolas restantes se tornam bolas mortas.

18.5 Quando o tempo médico for pedido para um Assistente Desportivo/Operador de Rampa, e o SA/RO nio
puder continuar apds o tempo, se o Atleta tiver alguma bola restante, mas ndo puder joga-la sem assisténcia,
ela se tornara bola morta(s).

18.6 Se um Atleta continuar a pedir tempo médico em partidas subsequentes, o DT em consulta com a equipe
médica e um representante do pais do Atleta determinara se esse Atleta deve ser removido do restante da
competicao.

Na Divisdo Individual, se um Atleta for removido do restante da competicao, todas as partidas subsequentes que
ele deveria ter disputado, terdo a pontuac¢do de 6-0; ou a maior diferenga de pontos em qualquer partida naquele
grupo ou série eliminatdria.

19. Tempo Técnico

19.1 Uma vez por partida, se algum equipamento quebrar, o tempo deve ser parado e o Atleta terd um tempo
técnico de dez (10) minutos para reparar seu equipamento. Em uma partida de Pares, um Atleta pode
compartilhar uma rampa com seu companheiro de equipe, se necessario. Uma rampa substituta ou cadeira de
rodas substituta pode ser substituida entre os Parciais (o Arbitro Principal deve ser notificado disso). Itens de
reparo, incluindo uma rampa ou cadeira de rodas substituta, podem vir de fora do FOP. Um Oficial (Linha,
Cronometrista, Arbitro...) deve acompanhar o pessoal que esta fazendo o reparo.

19.2 Caso o equipamento ndo possa ser consertado (ou substituido entre os Parciais), o atleta deve continuar
jogando com o equipamento quebrado. Se o atleta ndo puder continuar, quaisquer bolas restantes para aquele
atleta se tornardo Bolas mortas.
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Diretrizes de Marcac¢ao e Medicao

Fita larga para linhas externas, linha de langamento e linha V.

Fita fina para divisores de casas de langamento, cruz e quadrado de penalizagdo de 35cm x 35cm

Cada parte da cruz deve ter entre 15 e 35 cm

Linhas de 6 metros: a partir do interior das linhas laterais.

Linhas laterais de 12,5 metros: de dentro da linha de frente e de dentro da linha de tras.

10 metros: de dentro da linha de frente até o final da linha de langamento.

5 metros: de dentro da linha de frente até o centro da cruz.

3 metros: de dentro da linha lateral até o centro da cruz.

3 metros: da parte de tras da linha de langamento até a frente da linha V.

1,5 metros: da parte de trds da linha de langamento até o vértice da frente da linha V.

2,5 metros: de dentro da linha de fundo para dentro (que também é a parte de tras) da linha de langamento.

1 metro entre linhas dos boxes: espalhadas uniformemente em ambos os lados das marcas da medida.
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