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Jogos para Tratamento de fobias Treinamento de
diversdo e disfungdes motoras atletas e ganho de
performance

(BORGES; MENDES, 2015) (TSAEt al., 2017)



Objetivo

Desenvolveruma ferramentade simulacaoda bochacom aquisicaode
dadosde cinematicaparaauxiliarno sistemade classificacao

e



Metodologia

'ﬁ‘é

! !

Desenvolvimento Experimental
de 1090 e.m Numero:
realidade virtual 79649717.0.0000.5292
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Conhecimentalo hardwaree software
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Metodologia

Controladores Fonte:MWave

Transmissao de informacoes de movimento para o computador.
Kit HTC VIVE



