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Desenvolvimento tecnológico 
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Entretenimento Saúde

Tratamento de fobias 
e disfunções motoras

Esporte

Treinamento de 
atletas e ganho de 

performance
(BORGES; MENDES, 2015)

(TSAI et al., 2017)
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Objetivo

Desenvolveruma ferramentade simulaçãoda bochacom aquisiçãode
dadosde cinemáticaparaauxiliarno sistemade classificação.



Metodologia
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Experimental

Número: 
79649717.0.0000.5292

04 voluntários
Desenvolvimento 

de jogo em 
realidade virtual

Cinemática do 
lançamento do 

atleta



Conhecimento do 
softwaree 
hardware

Desenvolvimento 
do jogo

Validação
do jogoAdaptações

do jogo

Análise de dados

Coleta de dados

M
e

to
d

o
lo

g
ia
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Transmissão de informações de movimento para o computador.
Kit HTC VIVE

Conhecimentodo hardwaree software

Câmeras infravermelhas

Controladores 

Óculos 


